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IVADAS

Taurages lopSelio-darzelio ,AZuoliukas® Ikimokyklinio ugdymo programa ,Véjo
malanélis® parengta vadovaujantis ,lkimokyklinio ugdymo programos gairemis®,
LJIkimokyklinio amziaus vaiky ugdymosi pasiekimy aprasu®, Svietimo jstatymo nuostatomis,
Geros mokyklos koncepcija, Tauragés rajono savivaldybés 2021-2030 mety strateginiu
veiklos planu, Tauragés lopS$elio-darZelio ,AZuoliukas® 2025-2029 mety strateginio plano
nuostatomis, atsizvelgiant j lopSelio-darzZelio bendruomenés poreikius.

Programa ,Véjo maldnélis“ parengta atsizvelgiant j susitarimg bendruomenéje
dél ugdymo kokybés nuostaty:

1. Vaiko ir mokytojo bendro veikimo principas, kur vaikas aktyvus veiklos proceso
bendrakdréjas. NuoSirdus, abipusiu pasitikejimu paremtas pedagogo ir vaiko
bendradarbiavimas, kuriant vaiky ugdymo(si) kontekstus, jsiklausant ir atliepiant vaiky
poreikius, interesus, iniciatyvas, nuomone, drauge priimant sprendimus.

2. Saugios, patrauklios, inovatyvios ugdymo proceso aplinkos konteksty kdrimas,
Skatinancios vaikg aktyviai veikti, bandyti, tyrinéti, ieSkoti, atrasti, klysti, bendradarbiauti
komandoje.

3. Silto mikroklimato puoseléjimas, kai vaikas, pedagogas, Seima jaudiasi
saugas, laukiami, kai gerbiamos kiekvieno idéjos, mintys, iniciatyvos.

4. Vaiko pasiekimy, pazangos pokycCio planavimas ir jsivertinimas, stipriyjy ir
tobulintiny gebéjimy isrysSkinimas, pagalbos teikimas, vaiko sekmes auginimas.

5. Bendradarbiaujantis komandinis dialogas su Seima, sistemingas Seimos
informavimas apie vaiko pasiekimus ir paZzangg, konstruktyvus problemy sprendimas.
Tequl atnaujinta ikimokyklinio ugdymo(si) programa ,Véjo malinélis® augina

kiekvieno vaiko sekme ir sukuria kuo tvaresnj jo ugdymosi pagrindg!



IKIMOKYKLINIO UGDYMO PROGRAMA ,,VEJO MALUNELIS*

|. BENDROSIOS NUOSTATOS
Duomenys apie jstaiga

Taurageés lopSelis-darzelis ,AZuoliukas” (toliau — lopSelis-darzelis) jsteigtas 1971 m.
vasario 24 d.

LopSelis-darzZelis — savivaldybés biudZetiné jstaiga, tipas — ikimokyklinio ugdymo
mokykla. Pagrindiné veiklos rasis — ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymas. Mokymo kalba —
lietuviy, mokymo forma — grupiné. Vykdomos Svietimo programos: ikimokyklinio ugdymo
programa, neformaliojo Svietimo programa.

LopSelio-darzelio adresas: Vytauto g. 58, 72247 Taurageé, tel. +370 446 62 692,

el. p. info@tauragesazuoliukas.lt, interneto svetainé — www.tauragesazuoliukas.lt

Bendruomené

LopSelio-darzelio bendruomene sudaro 252 ugdytiniai su téveliais, 28 pedagogai, 4
pagalbos specialistai: logopedas, psichologas, specialusis pedagogas, socialinis pedagogas,
15 mokytojy padéjéjy, 5 mokinio padéjéjai ir 7 darbuotojai.

LopSelj-darzelj lanko 1-6 mety vaikai, veikia 15 grupiy (i$ jy - dvi grupés Taury
skyriuje). Ankstyvojo amziaus vaiky grupeés: ,Viséiukai“ ,Kiskuciai“ ,MazZyliai®, ,Zirniukai*
(Taury skyriaus, nuo 1 m.) ir ikimokyklinio amziaus vaiky grupés: ,Boruzés® ,EZiukai”
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L~Pauksciukai®, ,Varliukai®, ,Drugeliai®, ,NykStukai®, ,PelédZiukai“, ,Gandriukai*, ,Naminukai®,
SSaulutes”, ,Giliukai“.
LopSelis-darzelis dirba 10,5 val. per dieng. Grupés formuojamos pagal vaiky amziy.

Visi vaikai ugdomi bendrosios paskirties grupése.
POZIURIS | VAIKA IR JO UGDYMA(SI)

Vaiky ugdymasis grindziamas pozitrio j vaikg ir jo ugdymg(si) saglygotomis

vertybémis:


mailto:info@tauragesazuoliukas.lt
http://www.tauragesazuoliukas.lt/

Jendruomeniskumas,

demokratija ir |'>ili<;*ti
~ ~Lygiavertis

Vaiko orumas (_dalyvavimas __~

MUSU VERTYBES

Saviraiskos
laisveé

LygiateisiSkumas ir
teisingumas

—

~~—Kulturinis
\( tapatumas
AN

——

Vaiko Qm‘o

Pagarba, tolerancija ir
atvirumas jvairovei

Vaiko orumas - kiekvieno vaiko nelygstamos vertés, unikalumo pripaZinimas ir
puoseléjimas.

Vaiko gerove — vaiky gerovés pirmumo pripazinimas, puoseléjant vaiko sauguma,
sveikatg, darng su savimi ir aplinka.

SaviraiSkos laisvé — kiekvieno vaiko kdrybinio potencialo ir laisvés iSreiksti save
pripazinimas, palaikymas ir skatinimas.

Lygiavertis dalyvavimas — kiekvienam vaikui sudaromos saglygos dalyvauti bendrame
ugdymosi procese bei padedama jveikti ugdymosi klidtis.

LygiateisiSkumas ir teisingumas — vienody teisiy augti ir ugdytis visiems pripazinimas,
kiekvienam vaikui uztikrinamos galimybés plétoti savo prigimtines galias.

Pagarba, tolerancija ir atvirumas jvairovei — atviros, pagarba, empatija ir tolerancija
grindziamos ugdymo(si) aplinkos kdrimas, sudarant sglygas visiems vaikams sékmingai
dalyvauti, natdraliai priimant prigimtinius ir kultdrinius skirtumus.

Bendruomeniskumas, demokratija ir pilietiSkumas — pagarba asmeniui grindziamos
demokratinés aplinkos kdrimas, priklausymo bendruomenei jausmo puoseléjimas,

atsakomybés uz save ir kitus ugdymasis.



Kultdrinis tapatumas — pagarbos savo Salies kultarai (gimtajai kalbai, etninei kultdrai,

tautos istorijai) puoseléjimas, padedant vaikui iSreiksti save kaip savo Salies kultiros

dalyvj ir kGréjg bei pozityviai priimti kity kulttry savituma.

Vaiky poreikiai

Zaidimo poreikis

Turéti laisve, pakankamai laiko, erdves, spontaniSkai veiklai kurti ir
jgyvendinti su draugais sumanytg Zaidimo scenarijy.

Saugumo poreikis

Jaustis saugiam, gerbiamam, matomam, girdimam, globojamam,
sulaukti paramos ir pagalbos, kai jos reikia.

Draugysciy Jaustis priimamam, jausti bendruma, lygiavertiSkumg su kitais, kity
poreikis paramg, turéti vieng ar keletg artimesniy draugy.
Komunikavimo Dalintis su kitais emocijomis, mintimis, idéjomis Zodziu, mimika,
poreikis judesiu, piesiniu ir pan., atrandant veiksmingo bendravimo budus.
Pazinimo Smalsauti, tyrinéti, klausinéti, aiskinti(s), kurti ir iSbandyti, dZziaugiantis
dZiaugsmo naujais atradimais.
poreikis
Karybinés Tyrinéti ir atrasti unikalias savo kirybines galias per jvairias veiklas.
saviraiSkos
poreikis
Prigimtiniy poreikiy | Kiekvienas vaikas ugdosi pagal savo poreikius ir galias.
lavinimas

Zaidimy poreikis

Saugumo

poreikis

Komunikavimo

poreikis o e ——

Mano
poreikiai

Pazinimo dZiaugsmo

poreikis

Kurybines

saviraiSkos poreikis

Unikalus poreikiai

-

7/~~~ Draugysciy

g -

poreikis



Tévy (globéjuy) ir vietos bendruomenés poreikiai

Saugi, sveika, pozityvi aplinka.

Ripestinga, profesionali, bendradarbiaujanti mokytojy, padéjéjy komanda.

Kokybiskas ugdymo(si) procesas.

Individuali kiekvieno vaiko Ggtis.

Modernios, aprapintos aplinkos.

Vaikai stebi, tyrinéja, puoseléja gamtine aplinka.

Sudaromos saglygos kiekvienam vaikui ugdytis, plétoti savo galias, gauti pagalbg, patirti
sekme.

Ugdymosi aplinkos prapléstos uz darzelio riby.

Bendravimas ir bendradarbiavimas su Seima grindZiamas abipusiu supratimu ir atsakomybe,
geranoriSkumu, pagarba, konfidencialumu, pagalba ir démesiu.

Su tévais (globéjais) tariamasi dél vaiko ugdymo(si) tiksly, Svietimo pagalbos teikimo, vaiky
saviraiSkos poreikiy tenkinimo, atsizvelgiama j jy likescCius.

Pasidalytoji lyderysté, komandinis bendradarbiavimas jgyvendinant iniciatyvas, idéjas,

projektus.

Mokytojy, pagalbos specialisty svarbiausi siekiai

Visuminis Vaiky emociniy, socialiniy, fiziniy, pazinimo, kalbos, kirybos galiy

ugdymas(sis) harmoningas plétojimas.

Universalus Kiekvieno vaiko jtraukaus ugdymosi s€kmés auginimas.
dizainas Vaiko zaidimas, kuris yra paties vaiko kuriama ir valdoma veikla,
mokymuisi plétojant gebéjimus.

Patirtiné veikla Vaiko ugdymas(is) veikiant: pajauciant, stebint, tyrinéjant,
eksperimentuojant, modeliuojant, kuriant, komunikuojant,
reflektuojant savo patirtis ir atradimus.

Lopselio-darzelio savitumas

Mokytojai, specialistai, darbuotojai, tévai, kaip viena susitelkusi komanda, siekia kiekvieno

ugdytinio sékmés ir pazangos derméje su vaiko ugdymo(si) raida.



Karybiskai diegiami inovatyvis ugdymo metodai pagal ESF projekto ,Inovacijos vaiky

darzelyje” pateiktas idéjas metodiniuose rinkiniuose ,Zaismé ir atradimai®, ,lkimokyklinio
ugdymo programos gairiy“ rekomendacijas.
LopSelio-darzelio pedagogai — kompetentingi, karybiski, inovatyvas, iniciatyvas, siekiantys
nuolat tobuléti, taikantys inovatyvias ugdymo strategijas, skaitmenines technologijas,
skleidZiantys gerajg darbo patirtj grupiy tinkliuky komandose, rajone, respublikoje; nuolat
kolegialiai padedantys vieni kitiems, darniai dirbantys darbo grupése, komandose.

Mokytojai kartu su vaikais kurdami ugdymo(si) turinj ir edukacinius zaismés kontekstus,
skatina mazos asmenybés skleidimgsi, aktyvumg, mastymag, pasitikéjimg savimi, saviraiska,
pozityvig savijautg, pazinimo dZiaugsma, spontaniSkumg, lyderyste, darnumg su aplinka,
bendradarbiaujantj dialogg su téveliais.
| darzelio bendruomenés veiklas sékmingai jsitraukia energingi, iniciatyvus, karybiski jaunieji
specialistai.

LopSelio-darzelio ,AZuoliukas“ bendruomenés veikla jau treCius metus iS eilés
jvertinama gamtosauginiy mokykly programos svariu apdovanojamu - Zaligja véliava uz
pasiekimus darnaus vystymosi Svietimo srityje ir kryptingg jstaigos bei visuomenés
aplinkosauginio vaidmens stiprinima.

LopSelis-darzelis veiksmingai bendradarbiauja su Lietuvos ikimokykliniy ugdymo jstaigy
samburio ,AZuolynas” bendruomenémis, Lietuvos sveikatg stiprinanciy mokykly tinklu, yra
aktyvus tarptautinés gamtosauginiy mokykly programos, Lietuvos tautinio olimpinio komiteto
programos ,Olimpiné karta“ narys, plétoja bendradarbiavimg su rajono ikimokyklinémis
ugdymo jstaigomis kasmet organizuojant rajono saugaus eismo konkursa, suburiant jstaigas
ilgalaikio projekto STEAM erdvés karimui ir patirtinés veiklos jgyvendinimui ,Pasidalinkime
draugyste STEAM veiklose“ ir pan.

LopSelio-darzelio bendruomenés atstovai dalyvauja jstaigos savivaldos institucijy
veikloje. Bendruomené nuolat besimokanti, vyksta mokymasis su kitais ir i$ kity dalijantis
patirtimi, atradimais, skleidziant sékmingg patirti. Plétojama refleksyvi kultira -
bendruomenés nariai apmasto, aptaria savo veiklg, jsivertina, geba pasimokyti iS savo ir kity
patirties, planuoti pazangos pokytj.

Ripestingy ir atsakingy téveliy iniciatyvos, idéjos sékmingai jgyvendinamos ugdymo
procese, vykdant tarptautine gamtosauginiy mokykly programg, sveikos gyvensenos veiklas,
tarptautinj kalbinés raiSkos projektg ,Vaiko kelias j grazig kalbg. Laimingas vaikas®, tévy
komitetui organizuojant tévy idejy jgyvendinimo ménesj ,Mes kartu®“, socialinio dosnumo

akcijg ,Gera dalintis®, sutelktai dalyvaujant kasmetinéje Seimy bendrystés Sventéje



,DZiaugiasi Sirdelés, kai mes kartu“, STEAM inzinerinio konstravimo darby parodose, tvarumo
ir darnumo akcijose, Sventése ir kituose bendrystés renginiuose.
Buve lopSelio-darzelio ugdytiniai, dabar jau téveliai, atveda savo vaikuCius j kadaise

lankytg ,AZuoliuka®.

] ikimokyklinio ugdymo programos ,,Véjo malianélis®“ turinj integruojamos
programos: sveikatos stiprinimo ,Busiu sveikas ir saugus®, tarptautiné gamtosauginiy
mokykly programa, Lietuvos tautinio olimpinio komiteto Svietimo programa ,Olimpiné karta“,
saugaus eismo ir vairavimo programa ,Esu saugus, kai Zinau®, tarptautiné emocinio ugdymo
programa ,Kimochis®; projektai: tarptautinis ,Vaiko kelias j grazig kalbg. Laimingas vaikas®,

respublikinis ,Futboliukas®, ,Mazuyjy zaidynés®, ,Sveikatiada®“, ,Sveikata visus metus” ir kt.

LopsSelis-darzelis ,,Azuoliukas“ siekdamas ugdymo proceso kokybés dalyvauja

ilgalaikio ESFA projekto ,lkimokyklinio ugdymo gerinimas* veiklose.

LopSelio-darZelio ikimokyklinio ugdymo programa ,Véjo malinélis® parengta remiantis
vaiko raidos teorijomis padedanciomis suprasti, kaip auga ir vystosi vaikas:

konstruktyvistine, nukreipta j pazintine vaiko raidg ir aktyvy vaiko vaidmenj kuriant savo
Zinias ir pasaulio supratimg;

sociokultdrine, kuri akcentuoja visuminés vaiko raidos ir sociokultdrinés aplinkos

svarbag, vadina jg pagrindiniu vaiko raidos Saltiniu.
Regiono ypatumai

Tauragés rajone galima rasti daug unikalumo i$skirtinai badingo tik Siam Zemaitijos
regionui. Cia tarsi j vieng upe suteka jvairiy konfesijy, tautybiy Zmoniy gyvenimo istorija ir
paprociai.

Tauragé — ne tik rajono, bet ir svarbiausias regiono pramones, prekybos, Svietimo ir
kultdros centras. Tauragés rajono savivaldybé paskelbta Zaliausia savivaldybe Lietuvoje.
Taurage yra vienas iS 100 Europos Sgjungos miesty, patekusiy j Miesty misijos programa.

LopSelis-darzelis jsikires Tauragés miesto centre. Tokia geografiné padétis itin
palanki supazindinti ugdytinius su mus supancia aplinka: architektdros, kultGros, istorijos,
gamtos paminklais, krasto istorija, regiono tradicijomis bei paprociais.

Salia masy jstaigos — evangeliky liuterony baznyéia, kuriai 1947 m. $vendiant

pirmosios lietuviskos knygos 400 mety jubiliejy, suteiktas Martyno Mazvydo vardas. Greta
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lopSelio-darzelio Jono Kalvano parkas, kurj puoSia Lietuvos himno autoriaus Vinco Kudirkos
atminimui skirtas paminklas. Per miestg teka Juros upé, kurios krantine puoSia medZio
skulpturos. Jos primena gyvybingg liaudies kirybos tradicijg. Krastovaizdj puoSia Juros upés
uztvanka. Tauragés miesto simbolis — Tauragés pilis, kurioje jsikires Tauragés krasto
~>antakos" muziejus, organizuojantis edukacijas vaikams. Vaikai ne tik lankosi Tauragés B.
BaltruSaitytés bibliotekoje, bet ir organizuoja savo darby parodas bibliotekos Vaiky skyriuje.
Populiarios vaiky edukacinés iSvykos j Tauragés Kultiros centrg, Pagramancio

regioninj parkg, Norkaiciy tradiciniy amaty ir etnokultiros centrg ir kt.

[I. IKIMOKYKLINIO UGDYMO PRINCIPAI

Programa parengta vadovaujantis svarbiausiais ikimokyklinio ugdymo principais,
uztikrinanciais ugdymo(si) kryptinguma, integralumg, veiksmingas ugdomagsias sgveikas ir

ugdymo(si) kokybe:

Ugdymo(si) ir | Kiekviena suplanuota ir nesuplanuota sgveika bei kasdiené rutina
priezidros vienovés | yra ugdanti, turtinanti vaiko patirtj. ligalaikis, nuolatinis, saugus
vaiko emocinis ry8ys su mokytoju sukuria prielaidas visavertei
vaiko raidai ir ugdymui(si).

Vaiko ir mokytojo | Aplinkos, sgveikos kuriamos jsiklausant ir atliepiant vaiky

bendro veikimo poreikius, interesus, iniciatyvas, nuomone, drauge priimant
sprendimus.
Vaiko raidos ir Ugdymo(si) procese atsizvelgiama j raidos nulemtg vaiky poreikiy,

ugdymo(si) dermeés | patirties ir gebéjimy jvairove ir skatinama visapusiska vaiko raida —
fiziné, emociné, socialiné, pazinimo, komunikavimo, meninés
raiSkos.

Zaismeés Zaismingumas yra viso ikimokyklinio vaiky ugdymo(si) pagrindinis
bruozas, neatsiejama tyrinéjimo, eksperimentavimo, fantazavimo,
kdrybos dalis, o zaidimas— svarbiausia savarankiska vaiko veikla.

Sociokultdrinio Ugdymas(is) yra grindziamas Zzmogiskosiomis, tautinémis ir

kryptingumo pilietinémis vertybémis, padedanciomis vaikams jsitraukti |
supancig kultlrine aplinka.

Kontekstualumo Vaiky ugdymas(is) vyksta estetiSkuose, j veiklg jtraukianciuose,

vaiky iniciatyvoms atviruose artimiausios socialinés, kulttrinés,
kalbinés ir gamtinés aplinkos kontekstuose.

Integralumo Sudaromos sglygos kiekvienam vaikui ugdytis, plétoti savo galias,
gauti reikiamg pagalbg, patirti s€kme, atsizvelgiant j ugdymosi
poreikiy jvairove.
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Jtraukties Sudaromos saglygos kiekvienam vaikui ugdytis, plétoti savo galias,
gauti reikiamg pagalba, patirti sekme, atsizvelgiant j ugdymosi
poreikiy jvairove.

Létojo ugdymo(si), Skiriama pakankamai laiko kasdienei rutinai, tyrinéjimo ar karybos

uztikrinancio gily procesui, nuostabai ir atradimo dziaugsmui.

jsitraukimg

Reflektyvaus Mokytojas drauge su vaiko emocijomis ir veiksmais atspindi vaiko

ugdymo(si) veikimo patirtis. Su vaikais drauge pagal jy gebéjimus apmagstomos
vaiky emocijos, veiklos ir jy rezultatai, numatomas tolesnis
veikimas.

Mokytojai apsvarsto autentiS8kas vaiky patirtis, veiklos kokybe ir
savo pedagoginiy sprendimy poveikj vaiky ugdymui(si).

Seimos ir mokyklos | Mokykla ir $eima (globéjai) bendradarbiauja uztikrinant ugdymo(si)
partnerystés derme, kuriant susitelkusig, kartu besimokancig bendruomene.
Tévai ir mokyklos darbuotojai pasitiki vieni kitais ir veikia dél vaiky
interesy.

lIl. PROGRAMOS TIKSLAS, UZDAVINIAI, UGDYMO(SI) REZULTATAI

Tikslas — atsizvelgiant j vaiky prigimtines galias, patirtj, poreikius, bendradarbiaujant su
Seima, kurti lanksCius edukacinius kontekstus, jgalinanCius vaikus i8siugdyti pasitikéjimo,
aktyvaus veikimo, mgstymo, karybiSkumo, saugumo, sveikos gyvensenos, tvarumo, mokéjimo
mokytis pradmenis.

Uzdaviniai:

1. AtpazZinti ir plétoti kiekvieno vaiko unikalius ugdymosi poreikius, kylancius i$
asmenybés raidos ypatumuy, prigimtiniy gebéjimy, aplinkos.

2. Ugdyti aktyvig, kdrybiskg, Zingeidzig, pasitikinCig savimi ir aplinkiniais asmenybe,
modeliuojant su ugdytiniais ir Seima ugdymuisi pritaikytus, saugius, jtraukius, lankscCius,
prieinamus ir mokymasi skatinancius ugdymosi kontekstus.

3. Ugdymo procese derinti spontaniskg vaiko veiklg taikant patirtinio ugdymo(si)
metodus: stebéjimus, tyrinéjimus, eksperimentavimus, konstravimus, vaiky projektus,
pazintines iSvykas, atradimy stoteles, mastymo, judrigsias erdves ir kt.) ir pripazjstant zaidimg
kaip svarbig ugdymo(si) veiklos dalj.

4. Sudaryti galimybes kiekvienam vaikui patirti ugdymosi sékme veikiant jvairiose
ugdymo(si) aplinkose, mokytojui vykdant pasiekimy stebéseng kasdienése zaidimy ir patirtiniy

veikly situacijose bei aptariant vaiko ugdymo(si) pazangg ir IiikescCius su tévais (globéjais).
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5. Siekti vaiky ugdymo(si) dermés bei testinumo su prieSmokyklinio ugdymo
programa modeliuojant ugdyma(si) i$ vaiko raidos perspektyvos, iSskirtinj démes;j teikiant
Zaidimo pedagogikai ir patirtiniam vaiky ugdymui(si).

Vaiky pasiekimy plétoté, vaiky ugdymo(si) turinys ir veiklos jgyvendinamos
pasitelkiant penkias ikimokyklinio ugdymo(si) sritis. Ikimokyklinio ugdymo(si) rezultatai yra
vaiky raidos ir ugdymo(si) procese nuosekliai jgyjami bei plétojami jy pasiekimai:
vertybinés nuostatos, Zinios bei supratimas ir gebéjimai. Pasiekimai suskirstyti j 18
pasiekimy sri€iy, kuriy visuma laiduoja optimalig vaiko galiy ugt;.

LopSelio-darzelio ,AZuoliukas® ikimokyklinio ugdymo programa apima Sias vaiko raidg

skatinancias visuminio ikimokyklinio ugdymo(si) sritis ir ugdymo(si) jgudzius:

Ugdymo(si) Ugdymo(si) jgudziai
sritis
,Masy sveikata | ,Fizinis aktyvumas®, ,Sveika mityba“, ,Mano dienos ritmas®, ,Kino
ir gerové* Svara ir aplinkos tvarka“, ,Saugus elgesys".
SAS Ir ,Kas as?", ,Savo emocijy ir elgesio valdymas®, ,AS tarp kity",
bendruomené* »Zmonés ir bendruomenés®, ,Musy praeitis, dabartis, ateitis®.

»AS kalby Zodinés ir nezodinés kalbos supratimas®, ,Kalbiné raiska,

pasaulyje* bendravimo ir komunikacijos gebéjimai“, ,Kalby jvairovés suvokimas

ir kalbinés tapatybés formavimas®“.

»1Yrinéju ir .Mane supantys daiktai“, ,Gyvybé*“, ,SkaiCiavimas ir modeliavimas®,
paZjstu .Matematiniai erdvés tyrinéjimai“, ,Skaitmeniniy technologijy
aplinkg* pasaulis”.

LKuriu ir ,Zaidimo raiska*“, ,Muzikos raigka“, Sokio raika“, ,Dailés raika“,
iSreiskiu” »1eatro raiska“.

IV. UGDYMO(SI) TURINYS, PROCESAS IR APLINKOS

Programoje numatytas ugdymo turinys — tai gairés, leidzian€ios pedagogui
kdrybingai organizuoti savo veiklg, jg jvertinti ir koreguoti, atsizvelgiant j kiekvieno vaiko
amziy, jo patirtj, vaiko bei grupés individualumg. Ugdymo(-si) bddus ir metodus
pedagogai gali laisvai rinktis, lanksciai, kirybiskai taikyti silomg ugdymo turinj — planuoti
veiklg, parinkti ugdomajg medziagg. LopsSelio-darzelio aplinka yra orientuota | vaika, jo
poreikius ir galimybes. ISoriné ir vidiné aplinka yra estetiSka ir funkcionali. Ji skatina
individualiy vaiko karybos galiy ir saviraiSkos pradmeny sklaidg. Kurdami aplinka,
pedagogai atsizvelgia j bendruosius vaiky psichinés ir fizinés raidos désnius, socialine,

kultGrine vaiko patirtj, j jo individualuma.
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LopSelio-darzelio ugdymo aplinka — ugdymo turinio dalis, padedanti siekti
ikimokyklinio  ugdymo(si) tiksly, kai pedagogas padeda vaikui modeliuodamas,

keisdamas, turtindamas aplinkg ir parinkdamas priemones pagal ugdytinio poreikius.

LopSelio-darzelio lauko erdvéje yra tikslingai jrengty edukaciniy aplinky vaikams
Zaisti, stebéti, tyrinéti, eksperimentuoti, aktyviai judéti, lavinti orientacijg erdveéje: zaliasis
labirintas, zalioji laboratorija — Siltnamis, svajoniy sodelis, vaistazoliy darzelis, zydintys
krGmai, STEAM lauko laboratorija, relaksinis takas, magstymo judriosios erdvés, 83

medZiai, slieky pozemis, vabaly namas, veikliosios tvorelés, pauksteliy stotelés ir kt.

Vaiky emociniam gerbuviui stiprinti, jtraukiajam ugdymui organizuoti jrengtas

multisensorinis kambarys su priemoneémis, poilsio kampeliai grupése.

Vaiky ugdymas(sis) vyksta ir uz lopSelio-darzelio riby: J. Kalvano parkas,
muziejus, biblioteka,Tauragés STEAM centras, gamtos, kultGros objektai, iSvykos-

pazintinés edukacijos, veiklos vasaros poilsio stovykloje ,STEAM Zaismeje® ir kt.

Lopselio-darzelio aplinkoje kuriami vaiky emocinj ir fizinj sauguma uztikrinantys
ugdymo(si) kontekstai, kuriy bendrakuareéjai yra vaikai ir talkininkai tévai:

Universalaus | Lanksti, visiems vaikams prieinama ugdymo(si) aplinka ir veiksmingas
dizaino procesas, kuriame sudaromos sglygos Zaisti, patirti ir ugdytis.

mokymuisi Ugdymo aplinka Zadina vaiky emocijas, pagauna démesj, panardina j
kontekstas | prasmingg vyksmg. Galédami rinktis alternatyvius tyrinéjimo, pazinimo ir
dalyvavimo bldus, vaikai veikia savo tempu, pagal savo galias ir mokosi
vieni i$ Kity.

Galimybé pasirinkti veiklas ir priemones, siekiant numatyto rezultato,
skatina turéti savo ketinimag, idéjy, sumanymy, jy kryptingai ieskoti ir
pamazu suprasti savo zaidimo ar mokymosi bddus. Vaikai, turintys
specialiyjy ugdymosi poreikiy, jaucCiasi lygiaverciais dalyviais, visi kartu
mokosi vieni Kitus pazinti ir veikti Zmoniy jvairovéje.

Zaismés Kasdieniy veikly Zaismingumas, kuriant dZziaugsmo, nuostabos potyrius
kontekstas | tyrinéjant, iSbandant, eksperimentuojant.
Kontekstas atliepia vaiko Zaismingg saves ir pasaulio pajautimg, skatina
Zaisti judesiais, pojuciais, emocijomis, kalba, vaizduote, mintimis.
Eksperimentuojama veikimu tuscioje ir daiktinéje erdveéje, atrandant, kad
Zaidimas gali gimti ,i$ nieko®, mintyse.
Palaikomi netikéti vaiky badai suprasti, tyrinéti, improvizuoti, priimamos
,neteisingos® jy teorijos apie pasaulj, jkvepianCios pratesti ,tiesos”
paieSkas. Mokytojas jautriai pastebi zaisme vaikams veikiant, jg atliepia,
pratesia, kokybiskai papildo ir jtraukia kitus vaikus.

Judraus Skatina vaiky judéjimo dziaugsmg ir kasdienj judrumg, didina judraus
patirtinio mokymosi galimybes. |domias, prasmingas ugdymosi situacijas kuria
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ugdymosi

dialogiSka vidaus ir lauko aplinky jungtis, jrangos mobilumas, pritaikymas

kontekstas | tyrinéti judesj, judriais badais dalyvauti visy ugdymosi sriciy veiklose.
Panaudojama natarali, sukurta ir priemonémis papildyta gamtiné aplinka,
modeliuocjamos vaikus judéti skatinanCios iSSukio, saugios rizikos
edukacinés erdves, ugdymui(si) viduje ir lauke.
Kulttriniy Aplinka yra erdvé nuolatinéms sgveikoms bei reiSkiniams patirti, pazjstant
dialogy Seimos, grupés, kaimynystés, regiono, Salies, pasaulio kultdrinius
kontekstas | ypatumus ir vertybes. |staigos/grupés aplinkoje susipazjstama su

paprociais, tradicijomis, kurios ugdo pozityvy poziarj j jvairove ir
kitoniSkuma.

Tyrinéjimo ir
gilaus
mokymosi
kontekstas

Atliepia prigimtinj vaiky smalsuma, jtraukia juos | aplinkos tyrinéjima,
skatinantj giliau suprasti aplinkos objektus, reiSkinius ir jy rySius, atrasti
jvairius pazinimo ir mokymosi bidus.

laisvés vaiko spéliojimams, atsakymy | savo keliamus klausimus
paieSkoms, tyrinéjimu grindZiamiems sprendimams.

Jrengtos vidaus ir lauko edukacinés erdvés, lauko tyrinéjimo laboratorijos:
Zaliasis labirintas, svajoniy sodelis, STEAM lauko laboratorija, Zalioji
laboratorija Silthamis, slieky poZemis, vabaly vieSbutis, relaksinis takas,
judriosios mastymo ir orientacijos erdves, kuriose yra tyrinéjimo objekty,
priemoniy ir medziagy, STEAM veikly, vaiky stebiniy fiksavimo priemoniy
— tai padeda vaikams jsitraukti j ilgalaikius stebéjimus, patirti aplinkos
objekty ir reiSkiniy jvairove.

Kalby
jvairovés
kontekstas

Kuriamos ir palaikomos aplinkos sglygos, skatinancios plétotis
skirtingiems vaiky komunikavimo bddams, jvairiai Zodinei ir nezodinei
raiSkai, kalby pazinimui.

Kuriant kontekstg pasinaudojama grupéje esama kalby jvairove,
skaitmeniniy technologijy teikiamomis galimybémis, kalby pasaulio
pazinimg papildanCiomis ir kalbg ugdanc€iomis vaizdinémis ir garsinémis
priemonémis, taip pat kasdienémis komunikacinémis situacijomis.

Realiy ir

virtualiy

aplinky
kontekstas

PrapleCiami realybés kontekstai alternatyviomis skaitmeninémis
galimybémis patirti ir pazinti, plétoti vaiky skaitmeninj sumanuma,
informatinj mgstymg (planSetiniai kompiuteriai, edukaciniai robotukukai,
vaizdo, garsinés priemonés ir pan.).

Kuriami realios ir virtualios aplinkos sgveikomis grindZziami kontekstai,
aplinkas saikingai ir saugiai papildant skaitmeninémis priemonémis bei
jranga, prioritetg teikiant patirtiniam realiy objekty ir reiskiniy tyrinéjimui,
kdrybiSkumui.

Skaitmeninémis priemonémis, vaizdo ir garso technologijomis kuriamos
galimybes vaikams realioje aplinkoje pamatyti plika akimi nematomus
procesus ar reiskinius, perkelti realios aplinkos objektus | skaitmenine
erdve, tyrinéti, spresti problemas, jveikti iSSUkius.

Kurybiniy
dialogy
kontekstas

Modeliuojant karybiniy dialogy kontekstg kuriama vaizduote, smalsumag,
nuostabg kelianti aplinka, akcentuojanti patj kiirybos procesa.

Vaikai patiria kiirybos laisve, iSgyvena netikétuma, klirybos dziaugsmg ir
Aplinky estetika ir jvairové kuria prielaidas vaikams tyrinéti kdrybinés
raiSkos galimybes, iSbandyti daugiau nei vieng bidg jgyvendinti karybine
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idéjg ar iSspresti problemg, pasirinkti alternatyvias raiSkos priemones,
improvizuoti, kurti.

DinamiSkg kdrybos procesg palaiko mokytojas kadréjas, sudarantis
salygas vaikui laisvai, spontaniSkai veikti.

Ugdymo(si) metodai

Ugdymo(si) metodai, badai, formos ir priemonés taikomi atsizvelgiant j vaiky amziy,
poreikius, gebéjimus, ugdymo tikslg ir uzdavinius. Vaikai savo patirtj kaupia Zaisdami,
veikdami, tyrinédami, eksperimentuodami ir bendraudami, veikdami komandoje. Veikla

organizuojama visai vaiky grupei, grupelei arba individualiai.

Zaidimy metodas, kaip vaiko raidos $altinis, ugdymosi bidas bei pagrinding veikla:

PR APRH

kompiuteriai, multimedia, edukaciniai robotukai) ir kt.

Projekty metodas yra aktyvaus, patirtinio ugdymo(si) metodas, skatinantis ugdymo turinio ir
metody kaitg lanksciai integruojant ugdymo sritis, turinj j vaiko gyvenimui ir ugdymui reikalingy

kompetencijy plétojima.

STEAM metodas - integralus, | kompleksiSkg tikrovés reiSkiniy pazinimg, pritaikymag ir
problemy sprendimg orientuotas metodas, paremtas vaiky karybiSkumo skatinimu. Taikant
STEAM metodg vaiky gebéjimai yra lavinami gamtos moksly, matematikos, meno,
technologijy, inzinerijos srityse. STEAM veikly metu vaikai tyrinéja, kuria, samprotauja, kelia
problemas, ieSko bady joms spresti, iSbando Cia ir dabar naujas idéjas, kaip veikia fizinis,

socialinis, biologinis pasaulis. Pedagogas — pagalbininkas, konsultantas.

Pazinimg skatinantys metodai: stebéjimas, tyringjimas, eksperimentavimas, atradimai,
refleksija skatina vaikg aktyviai veikti, patirti atradimo dziaugsma, organizuoti, kaupti patirtj,

mokytis daryti iSvadas.

Vaiko saviraiS§kg ir karybiSkumg skatinantys metodai: stebéjimas, idéjy, minciy
saviraiSka, kdryba, pokalbis, kdrybiniai projektai, parodos, zaidimy improvizacija,
inscenizacija, kdrybiné vaiko ir pedagogo sgveika; meno, Sviesos, spalvy terapija, muzikos,

ritmo, Sokio; skaitmeninés technologijos, edukacijos ir kt.
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Emocinj ir socialinj ugdyma skatinantys metodai: pokalbis, diskusija, situacijy aptarimas,
stebéjimas, analizavimas, susitarimai, vaidmeny zaidimai, literatiros kariniy skaitymas,

veiklos multisensoriniame kambaryje, projektiné veikla, edukacijos, iSvykos ir kt.

Ugdymo(si) strategijos — universalus dizainas mokymuisi, zaidimas, patyriminés veiklos,
projekty, mokymosi veikiant, reflektyvaus ugdymo(si), pasiekimy stebésena ir paZzangos

planavimas.

Ugdymo(si) turinys orientuotas j harmoningg asmenybés vystymasi karybiskai integruojant
sveikos gyvensenos, gamtosaugos, saugaus eismo, olimpines, STEAM moksly idéjas,
gerbiant vaiko pasirinkimg, jsiklausant j vaiko spontaniSkus pasitlymus, idéjas, tenkinant

svarbiausius vaiko poreikius, stiprinant prigimtinius gebéjimus.

Ugdymo(si) proceso organizavimo modelis
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UGDYMOSI SRITIS ,,MUSY SVEIKATA IR GEROVE*
UGDYMOSI KONTEKSTAI. PEDAGOGO VAIDMUO, STRATEGIJOS, METODAI, BUDAL.

Plétojant ugdymo sritj ,MUsy sveikata ir gerové“ pedagogo vaidmuo yra ypac svarbus, kaip
skatinancio vaiky sveikatg ir gerove. Pedagogas veikia kaip jkvepiantis pavyzdys: pats
aktyviai judédamas, valgydamas sveikg maistg, rdpindamasis aplinka, palaikanciai
bendraudamas — taip motyvuodamas vaikus sekti jo pavyzdziu.

Mokytojas, pritaikydamas veiklas prie vaiky poreikiy ir gebéjimy, leidZia jiems veikti savo
tempu ir mokytis vieniems is kity.

Patirtinis mokymasis yra esminé strategija, kurioje vaikai jsitraukia | praktines uzduotis,
eksperimentus ir Zaidimus, skatinandius jy smalsumg ir kdrybiskumg. Zaidybiniai metodai,
praktinés uzduotys, tyrinéjimas ir interaktyvios veiklos padeda vaikams jtvirtinti sveikos
mitybos, asmens higienos ir saugaus elgesio jgudzius.

Ugdymosi procesas apima jvairius kontekstus: universalaus dizaino mokymuisi, Zaismés,
judraus patirtinio ugdymosi, kulttriniy dialogy, kalby jvairovés, tyrinéjimo ir gilaus mokymaosi,
realiy ir virtualiy aplinky bei karybiniy dialogy kontekstus, kurie visi kartu kuria prasmingg ir
jtraukiantj] ugdymosi procesg, skatinantj vaiky fizinj aktyvumg, sveikatg, kdrybiSkumg ir
socialinj - emocinj vystymasi.

UGDYMO(SI) SRITIS ,,MUSY SVEIKATA IR GEROVE*
ESMINIAI GEBEJIMAI
Tiksliai, koordinuotai SliauZia, ropoja, eina, béga, lipa, iSlaiko pusiausvyrg judédamas,
meta, gaudo ir spiria kamuolj, spontaniskai ir tikslingai atlieka kasdienius veiksmus, kuriems
bdtina akiy ir rankos koordinacija bei iSlavejusi smulkioji motorika, derina judesius poroje,
grupéje sokdamas ar Zaisdamas. Esant galimybei renkasi sveikatai palanky maistg,
savarankiSkai pavalgo, pasiridpina savo kuno Svara, prisideda prie aplinkos tvarkos
palaikymo, rodo pradinius saugaus elgesio jgudZzius, pasako, kaip saugiai elgtis gatvéje,
buityje, gamtoje ir su nepazjstamais Zmonémis.
PASIEKIMY SRITYS
Fizinis aktyvumas, savivoka ir savigarba, savireguliacifa ir savikontrolé, emocijy suvokimas
ir raiSka, tyrinéjimas, problemy sprendimas, kiirybiSkumas, Zaidimas, mokéjimas mokytis.
UGDYMO(SI) JGUDIS ,,FIZINIS AKTYVUMAS*
VERTYBINE NUOSTATA
Noriai juda, mégsta judria veiklg ir zaidimus.
UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU) UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Vaikai $liauzia, ropoja, keturpéscCiomis | Vaikai bégioja, landZioja, Sokinéja nuo
pralenda pro Kliatj, jsikibe atsistoja, | paaukstinimo, nuo vienos kojos ant kitos, j tol,
atsitupia, pasilenkia, pratinasi iSlaikyti | j auk$tj laipioja kopetélemis, vaZziuoja
kdano pusiausvyrg ir tobulina savarankiska

18



vaik$ciojimag saugioje aplinkoje bei
Jveikdami kliatis (kg nors perzengdami,
persokdami).

Judédami laisvoje erdvéje, Zaisdami
judriuosius Zaidimus juda keisdami kryptj.
Lipa laiptais pristatomuoju Zingsniu.
Tikslingai siekia daikto, jj paciumpa ir
laiko saujoje, nyksSc¢iu ir smiliumi suima
smulky daiktg, perima daiktg iS vienos
rankos | kitg, deda vieng ant kito. Rankos
judesius seka akimis.

Pasuka rieSg, apvercia plastakg aukstyn,
Zemyn, paima daiktg IS virSaus
apimdamas jj pirstais, uZdeda, jdeda ir
iSima daiktg, atsuka detales, ploja
rankomis.

Derina akies ir rankos, abiejy ranky, ranky
ir kojy judesius: veria ant virvutes dideles
sagas, uzsega lipdukais batus, ridena
kamuolj abiem rankomis arba pakaitomis
desine ir kaire ranka.

paspiriamomis priemonémis, meta, gaudo,
ridena, spiria kamuolj.

Kelias sekundes pastovi ant vienos Kkojos,
ritmiSkai eina, begdami keiCia kryptj ir greitj
neprarasdami pusiausvyros, béga j kalniuka,
nuokalnen, sustoja pagal signalg, laiptais lipa
pakaitiniu zingsniu, juda jvairiomis Kryptimis —
pirmyn, atgal, j Sonus, atbulomis, vingiuodami.
ISbando jvairius €jimo budus - aukStai keldami
kojas, pritipe, pasistiebe, ant kulny,
pristatomu, kryZminiu, placiu Zingsniu.
Tyrinéja, kaip juda kdnas ir atskiros jo dalys,
improvizuoja, fantazuoja, ieSko nejprasty
pozy, judesiais perteikia pasaky herojy
charakterius, gyviany, Kity objekty ypatybes.
Nevarzomai judédami ir eksperimentuodami
vaikai lavina pagrindines fizines savybes:
vikruma, lankstuma, pusiausvyrg,
koordinacijg, jégg. Veikdami ribotame plote
pratinasi judéti saugodami save ir Kkitg.
Zaisdami judriuosius, komandinius zaidimus,
vaikai mokosi laikytis taisykliy, laiméti ir
pralaiméti.

Juda koordinuotai, orientuojasi erdvéje, gana
tiksliai atlieka judesius plastaka ir pirStais bei
ranka. IStiestomis rankomis pagauna didelj
kamuolj.

Atsega ir uZzsega sagas, atitraukia ir uztraukia
uZtrauktuka, jpila vandens j piltuveélj.
Taisyklingai laiko ir valdo piesStuka, Zirkles kg
nors pieSdamas, kirpdamas.

Tiksliai atlieka sudétingesnius judesius su
smulkiais daiktais. Pastato aukS$tg statinj,
iSlaikantj pusiausvyrg. Veiksmus su smulkiais
daiktais atlieka vikriai, tiksliai ir kruop$ciai.
Kuria jvairias konstrukcijas.

UGDYMOSI |GUDIS ,,SVEIKA MITYBA*“

VERTYBINE NUOSTATA
Domisi, kas padeda augti sveikam ir saugiam

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METY)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Ragauja jvairaus skonio, Kkvapo ir
konsistencijos maistg, skirtingais budais
paruoStas darzoves, vaisius.

Siekia savarankiSkai valgyti, gerti i$

Jvardija sveiky ir ribotiny maisto produkty
pavyzdZziy. AiSkinasi, kodél svarbu valgyti
Jvairy, sveikatai naudingg maistg, i$ kur ir kaip
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puodelio, pradeda tinkamai naudotis stalo
jrankiais.

Kartu su suaugusiuoju ruoSia maistg —
trupina, mirko, lauzo.

Vaikas Ziarinéja paveikslélius, Zaidzia
kortelémis, varto knygeles su maisto
produktais. Nuolat ragaudamas,
girdedamas maisto produkty pavadinimus
kaupia Zodyng.

Kasdienio valgymo metu  mokosi
savarankiSkai valgyti, naudotis ir pasirinkti
stalo jrankius maisto valgymui.

Jis atsiranda ant musy stalo, i§ maisto produkty
muliazy ar korteliy sudélioja meniu.

Zaidzia vaidmeninius Zaidimus — plauna,
pjausto, sveria, maiso, plaka, verda, ragauja
maisto produktus, pavadina, apibadina, kuria
patiekaly receptus.

Susipazjsta su jvairiais skoniais, vertina —
Skanu, neskanu, pirmenybe teikia sveikatai
palankiems maisto produktams.

AisSkinasi apie vandens naudg, stengiasi
dazZnai atsigerti, jvairiais Zenklais Zymisi kiek
iSgeré.

Vaikai suzino, kodél negalima valgyti jtartinai
kvepiancio, kito Zmogaus nebaigto valgyti,
gyviano aplaizyto maisto.

Vaikai mokosi elgesio taisykliy prie stalo: pries
valgj nusiplauti rankas, valgyti neskubant,
gerai sukramtant maistg, jj skanaujant, prie
stalo ramiai pasikalbant, padekojant.

Mokosi padengti kasdienj ir Sventinj stalg,
siekdami  estetinio  jspddzio,  tinkamai
naudojasi stalo jrankiais.

Klausosi skaitomy teksty ir pasakojimy apie
tai, kodél svarbu branginti ir tausoti maistg, jo
neSvaistyti, mokosi gerbti ir vertinti maistg
uzauginusiy zmoniy darbg.

UGDYMOSI JGUDIS ,,MANO DIENOS RITMAS*

VERTYBINE NUOSTATA
Zino savo dienos ritma, atpazjsta kiino zenklus, rodanéius, kad kianui reikalingas
poilsis.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METY)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Vaikai, mokytojo padedami, ugdosi dienos
ritmo (aktyvumo ir poilsio derinimo)
pajautima.

Mokosi suprasti paveiksléliais sudéliotg
savo grupés dienotvarke, stebéti ir
pasitikrinti, kas Sig dieng jau jvyko, kas dar
Jvyks.

Tyrinéja savo judéjimo ir poilsio ritmg,
paveiksléliais deliodami savo veikly eile ir
Zymedami, ar tai buvo aktyvi, ar rami
veikla.

Vaikai patys sudélioja savo dienos ritmag
paveiksléliais, sudélioja dieny ritmg su
ypatingais jvykiais (Svenciy, iSvyky dienos).
Pazymi ryte paveiksléliais, kg Siandien ketina
veikti, o vakare reflektuoja, ar pavyko tai
Jgyvendinti.

Tyrinéja savo nuotaikos ir energijos kaitg per
dieng, zZymedami paveiksléliais, aptardami
kaitos priezastis.

Mokosi atpazinti Zenklus, kurie rodo, kad jy
aktyviai  judanCiam kdanui reikia poilsio
(kvépuoja atvira burna, smarkiai plaka Sirdis),
kada jy nejudrioje bldsenoje esancCiam kunui
reikia judéjimo (sunku ramiai i§sédéti, sutelkti
démesj j veiklg ir pan.).

IS skaitomy pasakojimy, istorijy ir patys
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iSbandydami suzino, kad aktyvi veikla padeda
iSlieti tiek patirtas malonias emocijas, tiek ir
nerima, jtampa.

Atlikdami atsipalaidavimo, kvépavimo
pratimus, pajaucia, kaip jie nuramina tiek
kdng, tiek ir emocijas ar sunkias mintis. Vaikai
iSbando jvairius kidno aktyvumo reguliavimo
badus: judéti pagal greito ir leto tempo,
aktyvumg ZadinancCig ar raminancig muzikos
melodijg.

UGDYMO(SI) JGUDIS ,,KUNO SVARA IR APLINKOS TVARKA*®

VERTYBINE NUOSTATA
Rupinasi savo kiino Svara

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METUY)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Kidno Zenklais, balsu parodo ar pasako,
kad nori j tualets.

Suaugusiojo padedamas plaunasi,
sluostosi rankas, veida, iSpucia nosj;
bando pats nusirengti striuke, nusimauti
kelnes, apsiauti ir nusiauti batus, bando
tvarkingai juos padéti.

Savarankiskai arba padedami
suaugusiojo padeda | vielg Zaislus,
rasiuoja daiktus.

Vaikai asmens higienos jpro¢ius formuojasi
stebédamas suaugusiojo pavyzdj, klausydami
grozinés literatdros kdrinéliy, pasakojimy apie

sveikatai pavojingus virusus, bakterijas,
atlikdami eksperimentus, tyrinédami
iliustracijas, informacinius tinklapius.

Diskutuoja, Zaisdami kuria estetiskos,

patogios aprangos, aplinkos modelius.

Imasi iniciatyvos tvarkant ne vietoje paliktus
daiktus.

Mokosi atlieky rasiavimo.

Dazniausiai savarankiSkai naudojasi tualetu.
Savarankiskai ar priminus plauna rankas,
prausiasi veidg, ciaudedamas ar kosedamas
prisidengia burng ir nos;.

Padedamas ar savarankiSkai apsirengia ir
nusirengia, apsiauna ir nusiauna batus.
Sutvarko Zaislus, su kuriais Zaidé.
Atsizvelgdamas | tai, ar jam Silta, ar Salta,
nusirengia ar apsirengia drabuZzius. Rdpinasi
savo asmeniniais ir bendrais daiktais grupéje:
padeda j vietg, saugo, sutvarko.

UGDYMO(SI) |GUDIS ,,SAUGUS ELGESYS*

VERTYBINE NUOSTATA
Rodo pradinius saugaus elgesio jgudzius, zino kaip saugiai elgtis gatvéje, buityje,
gamtoje ir su nepazjstamais zmonémis.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METY)

UGDYMO(SI) GAIRES-(3-6 METAI)

Vaikai drauge su suaugusiuoju mokosi:
saugiai  Zaisti, atsargiai elgtis su
supanciais  daiktais, saugoti save,
neuzgauti kity;

pasivaiks¢iojimy metu bdadti kartu su
visais;

Supranta, kodél nesaugu kalbétis, eiti,
vaziuoti su nepazjstamu Zmogumi, ar kg nors
i$ jo imti.

Atpazjsta tinkamus ir netinkamus
prisilietimus, suabejojes apie tai pasako
suaugusiajam, kuriuo pasitiki.
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saugiai perlipti per slenkstj, laiptelius. Geba paaiskinti, kad jo kianas priklauso tik
jam, sako ,stop®, ,ne“ reaguodamas | jo
privatumag paZzeidZziantj elgesj.

Vaikali mokosi pazinti Sviesoforo spalvas ir
kelio Zenklus. LopSelio-darZelio saugaus
eismo aikSteléje mokosi su dviratukais saugiai
vairuoti pagal kelio Zenklus ir eismo taisykles,
Zino apie saugumo priemones —Salmus,
atsvaitus, liemenes, saugos dirZus. Saugaus
eismo Zaidimy metu ar iSvykose laikosi
saugaus elgesio taisykliy.

Pakomentuoja matytas saugaus elgesio
gatvéje situacijas, taisykles.

Zaisdamas, kg nors veikdamas stengiasi
saugoti save ir kitus, mokosi atsakingai elgtis
aplinkoje, kurioje yra gyvany.

Supranta, kodél miske negalima valgyti rasty
nezinomy uogy, gryby.

Zino, kad miske turi bati $alia suaugusiojo;
Zino, kad bristi j vandens telkinj ar lipti ant ledo
Jam uZS8alus galima tik bdnat kartu su
suaugusiuoju.

Zino apie daiktus, kurie pavojingi jy sveikatai
ir saugumui, laikosi susitarty saugaus elgesio
taisykliy.

Geba paaisSkinti saugaus elgesio su
elektriniais, buitiniais prietaisais, aStriais
daiktais ir sveikatai pavojingomis
medziagomis taisykles, jvardija aplinkoje
esancias nesaugias vietas.

Paaiskina, | kg kreiptis iSkilus pavojui
namuose, pasimetus parduotuvéje,
pasiklydus, Zino kokiy profesijy Zmonés gali
padéti istikus nelaimei. Zino pagalbos telefono
numetryj.

UGDYMO(SI) SRITIS ,,AS IR BENDRUOMENE*
UGDYMO(SI) KONTEKSTAI. PEDAGOGO VAIDMUO, STRATEGIJOS, METODAI,

BUDAI.

Pedagogas siekdamas skatinti vaiky savivokg, savigarbg, emocijy suvokimg ir raiska,
savireguliacijg, socialinj ir kultGrinj supratimg palaiko jautrius ir pastovius emocinius rysSius
su vaiku, veikia ir bendrauja kaip elgesio modelis, kurdamas vaikams aktualy turinj bei
veiklas, padedancias pazinti ir suprasti save bei savo vietg tarp kity.

Mokytojo strategijos apima individualizuotg poziurj, leidziantj vaikams rinktis jvairius veiklos
bldus ir priemones pagal jy poreikius bei gebéjimus.

Patirtinis mokymasis per zaidimus, eksperimentus ir praktines uzZduotis padeda vaikams
iSmokti valdyti savo elgesj, uzmegzti draugystes ir geriau suprasti bendruomene.
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Pedagogas skatina dialogg, bendradarbiavimg ir dalinimgsi patirtimi, kuria emocinj
saugumag ir jautriai reaguoja j vaiky poreikius.

Pedagogo vaidmuo apima kurybiniy dialogy ir zaismés palaikyma, skatinant kasdienj veikly
Zaisminguma, dziaugsmg bei nuostabg, tyrinéjant, eksperimentuojant ir dalinantis potyriais.
Judrus patirtinis ugdymasis, kultdriniy dialogy, kalby jvairovés kontekstai ir virtualiy bei
realiy aplinky saveikos yra batini kuriant dinamiska, jtraukiantj ir karybiSkg ugdymo(si)
procesa.

Pedagogas sudaro sglygas vaikams savarankiskai jgyvendinti savo sumanymus, inicijuoja
bendrus Zaidimus ir veiklas, empatiSkai reaguoja j kity poreikius ir kuria prasmingas
sgveikas, leidziancias vaikams mokytis vieniems is Kity ir atrasti savo vietg bendruomenéje.

UGDYMO(SI) SRITIS ,,AS IR BENDRUOMENE*
ESMINIAI GEBEJIMAI

Atpazjsta, atliepia, jvardija, aptaria savo ir kity emocijas ar jausmus, jy priezastis. |prastose
ramiose situacijose emocijas ir jausmus iSreiSkia tinkamais, kitiems priimtinais budais,
Zodziais ir elgesiu atliepia kito jausmus. Sutelkia démesj ir pastangas veiklai, laikosi tvarkos
ir susitarimy. Bendraudamas su kitais elgiasi mandagiai, stengiasi kontroliuoti savo Zodzius
ir veiksmus, jsiaudrings geba nusiraminti. PaZjsta savo kung, pasako, kad yra berniukas ar
mergaité. Supranta savo augimg ir gebéjimy tobuléjima, prisistato kitam, komentuoja kuo
domisi, kas patinka (nepatinka), supranta ir gina savo bei kity teises bati ir zaisti kartu,
priskiria save savo Seimai, grupei, lopSelio-darzelio bendruomenei, Zino savo tautybe,
tévyne. Pasitiki mokytojais, juos gerbia, ramiai jauciasi su jais kasdienéje ir nejprastoje
aplinkoje, i$ jy mokosi, drgsiai dalinasi savo mintimis, zino, kaip elgtis su nepaZjstamais
suaugusiaisiais. GeranoriSkai elgiasi su bendraamziais, natdraliai priima kity skirtumus,
draugauja bent su vienu vaiku, supranta savo zodziy ir veiksmy pasekmes sau ir kitiems.
Aktyviai tyrinéja save, socialine, kultlrine aplinkg, jvaldo tyrinéjimo bidus (stebéjima,
eksperimentavimg, klausinéjimg), samprotauja apie tai, kg pastebéjo, atrado, pajuto,
patyre.

PASIEKIMY SRITYS
Savivoka ir savigarba, emocijy suvokimas ir raiSka, savireguliacija ir savikontrolé, santykiai

SuU suaugusiaisiais ir bendraamziais, tyringjimas, problemy sprendimas, kdrybiSkumas,
gebéjimas zaisti, mokéjimas mokytis.

UGDYMO(SI) |GUDIS ,,KAS AS?*

VERTYBINE NUOSTATA
Pasitiki savimi ir savo gebéjimais, gerbia save ir kitus

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU) UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 META)

Vaikai, padedami suaugusiojo, sekdami jo
pavyzdziu, jvaldo paprastus emocijy
reguliavimo badus: parodyti, atskleisti,
iSreikSti  emocijas, kreiptis pagalbos,
pasiguosti, leistis apkabinamam,
nuraminamam, pasitraukti i§ jtampg
keliancios situacijos.

Bendraudami su Kkitais pritaiko tuos
badus, kuriuos patyré, suprato ir peremé is

Vaikai patys pradeda valdyti savo emocijy
raiSka, jy intensyvuma, iSbando skirtingus per
Jvairias veiklas suzinotus budus, padedancius

nusiraminti, valdyti impulsus, taikiai iSlieti
emocijas, sutelkti pastangas tinkamam
poelgiui.

Pasikeitus dienos ritmui, jvykus netikétam
Jvykiui,  sulaukus netikéto  kito  vaiko

reagavimo, mokosi valdyti pokycCiy situacijoje
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suaugusiojo: nusiSypsoti, pakalbinti, taikiai
Zaisti greta, mokosi dalintis, palaukti savo
eiles (naudojant smélio laikrodj, pasiimant
kitg Zaislg ir kt.), atsizvelgti j kito prasymus.
Eksperimentuoja kdno judesiais ir
pojaciais, pavadina 5—6 kdno ir veido
dalis, parodo ar pasako, kiek jam mety.
Pasako savo vardg ir kas jis yra —
berniukas ar mergaité. Apie save kalba
pirmuoju asmeniu, pasako, kg daro, kg
turi. Siekia savarankiSkumo: ,as pats®
Patogiai jauciasi jprastoje grupés
aplinkoje su paZzjstamais suaugusiaisiais ir
vaikais.

Teigiamai reaguoja j kita kalba kalbancius
vaikus,  suaugusiuosius ir  grupé€je
apsilankancius svecius.

kilusias neigiamas emocijas, kad pasijusty
gerai (mokosi jzvelgti gergjg pokyciy puse,
susitarti, surasti kompromisg).

Nataraliai stebi ir tyrinéja bei isbando jvairius
démesio, impulsy ir elgesio valdymo badus.
Zaidzia savireguliaciig ugdancius Zaidimus,
savaranki$kai iSbando naujas veiklas, kartu su
kitais jsitraukia j iStvermes, tikslumo, Kkliaciy
Jveikos reikalingas veiklas, laikosi kartu su
kitais sukurty grupés taisykliy, susitarimy ir
tvarkos.

Isbando démesio sutelkimo, nukreipimo ir
perkelimo, netinkamo elgesio slopinimo,
ugdosi veiklos planavimo ir laiko valdymo
gebejimus.

Pradeda kelti paprastus asmeninius ar veiklos
tikslus ir jy siekia, susiddre su kliatimis, keiCia
veikimo ar elgesio badus, atkakliai stengiasi
Jveikti problemas, kreipiasi pagalbos ir jg
priima.

Mokosi stabteleti ir apmastyti savo veiklg ar
elgesj, kad pasirinkty tinkamiausius budus.
Aiskinasi, koks elgesys yra tinkamas ar
netinkamas, kas yra teisinga ar neteisinga ir
kodeél, klausinéja apie reikalavimus savo
elgesiui namuose ir ugdymo jstaigoje,
stengiasi pagal jgytg supratimg elgtis tinkamai.
ISbando naujus badus tyrinéti savo kino
augima.

Aiskinasi, kam reikalingos, kg daro vidinés
kdno sistemos, dalinasi pastebéjimais.
Teigiamai vertina savo savybes ir gebégjimus,
Zaisdamas tyrinéja galimus socialinius savo
vaidmenis. Pasako savo tautybe, Salj, kurioje
gyvena, zZino savo namy adresg.

Tyrinéja savo Salies ir kity jam jdomiy Saliy
simbolius, kalbg, Zemélapius, Zmoniy
gyvenimo bddg, domisi ir daZniausiai laikosi
vertybiy ir jam suprantamy pareigy bei teisiy.

UGDYMO(SI) IGUDIS ,,AS TARP KITY*

VERTYBINE NUOSTATA
Nusiteikes geranoriskai bendrauti ir bendradarbiauti su suaugusiaisiais ir
bendraamaziais.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Mokosi bdti ir veikti Salia kity ir kartu su
kitais jsitraukdami j bendrus Zaidimus ir
veiklas grupeléje.

Bendrose veiklose vaikai ugdosi jautrumag
kito poreikiams: mokosi suprasti, kg

Inicijuoja bendrus Zaidimus ar veiklas, sidlo ir
derina veiklos idéjas, veiksmus, siuZetg,
susikuria veiklos ir elgesio taisykles, padeda,
paremia vienas Kkitg, tariasi.

Vaikai iSbando paciy bendraujant atrastus, i$
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Jjaucia, ko nori kitas, bando atliepti kito
jausmus ar norus.

Zaidinami, matydami save veidrodyje,
nuotraukose tyrinéja a8 — ne aS$ ribas.
Kasdiengje rutinoje ir veiklose atsirinkdami
savo drabuzélius ar Zaislus aiSkinasi mano
— tavo santykj, ko nors turéjimg (kg turiu a$
— kg turi tu).

Dragsiai isbando kg nors nauja, ramiai
stebi nepazjstamus Zmones, kai Salia yra
jJuo besirapinantis suaugusysis.

lesko bendraamZiy draugijos. Siekia veikti

savarankiSkai, tikisi savo iniciatyvy
palaikymo, pagyrimo.
Meégdzioja, taciau Zaidime savaip

pertvarko suaugusiyjy veiksmus,

zodzius, intonacijas. Trumpam jsitraukia j
bendrg Zaidimg, pakaitomis su kitu vaiku
ZaidZia tuo paciu Zaislu.

Pradeda suprasti, kuris daiktas yra jo,
kuris — kito, o kuriuo naudojamasi bendrai.

suaugusiyjy suzinotus jvairius emociniy rysiy,
abipusés simpatijos, draugystés uzmezgimo ir
palaikymo baddus, aiskinasi, koks draugas yra
geras ir koks yra blogas.

Piesdami save ir kitus, matuodamiesi,
lygindami akiy, plauky spalvg, kalbédamiesi
apie savo norus, pomegius, gebéjimus,
Seimas, namus, kartu Zaisdami ar kurdami
bendrus darbus, Svesdami Sventes, tyrinéja,
kuo jie panasus j kitus ir kuo skiriasi nuo Kity
vaiky ir suaugusiyjy.

Mokosi suprasti, gerbti, toleruoti ir priimti kita
kalba kalbantj, kitaip besielgiantj, maZiau
gebantj vaikg.

Tyrinéja buadus, kurie padeda suprasti
vieniems Kitus, jtraukti juos j bendrus Zaidimus
ir veiklas.

Vaikai mokosi iSklausyti ir suprasti skirtingas
nuomones, poziarius, juos priimti ir derinti.
Mokosi atpazinti patyCias ir badus, kaip jy
iSvengti.

Veikdami kartu grupeléje apsvarsto kiekvieno
pasitlytas idejas, ieSko kompromisy.

UGDYMO(SI) |GUDIS ,,ZMONES IR BENDRUOMENES*

VERTYBINE NUOSTATA
Gerbia kitus. Bendrystés su Seima ir grupe jausmas.

ZMONIY JVAIROVES SUPRATIMAS

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METY)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Pajaucia juos supanciy Zmoniy iSvaizdos,
aprangos, amZziaus panasumus ir
skirtumus, jeigu jie yra labai akivaizdds.
Vaikai natdraliai per uzmegztus emocinius
rySius  jauCia  savo  Seimg  kaip
bendruomene.

Vaiky grupe kaip bendruomene pajaucia,
kai uzsimezga emocinis rySys su mokytoju
ir grupées vaikais.

Vaiky supratimas apie Seimg ir vaiky
grupe pleciasi kartu su mokytoju ir tevais
kuriant Seimos ir grupes medj, dalyvaujant
seimos  dienose lopSelyje-darzelyje,
Zaidziant savo Seimos ir kity Seimy

Mokosi pajausti, suprasti Zmoniy panasumus
ir jvairove tyrinédami, zaisdami, bendraudami
gyvai, drauge kg nors veikdami ir kurdami,
dalindamiesi  patyrimu ir idéjomis su
artimiausioje (namy, lop$elio-darzelio, miesto)
aplinkoje gyvenanciais Zmonéemis.

Salies ir pasaulio Zmoniy i§vaizdos, aprangos,
kalby, maisto, tradiciniy meny, svenciy
panasumus ir jvairove vaikai paZjsta per
Jvairias medijas ir socialinius tinklus, per
muzikos Kkdrinius, Zaidimus, dailés darbus,
keliones.

Vaikai atranda ir iSbando jvairius emocinio
kontakto, pagarbaus bendravimo ir rySiy su
kitais Zmonemis uzmezgimo bei palaikymo
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pasitlytus Zaidimus, Zidrinéjant Seimos
nariy ir grupés vaiky nuotraukas.

Savo aplinkoje girdi gimtgjg kalbg,
Jsitraukia ] mokytojo organizuojamas
veiklas, dalyvauja tautinése ir valstybinése
Sventése.

badus gyvai ir nuotoliu. AiSkinasi savo
aplinkos Zmoniy bendruomeniy gyvenimo
bado panasumus ir skirtumus: mano Seima —
kitos Seimos; mano ir kity ugdymo jstaigy
bendruomenés; mano tauta — kitos tautos;
mano Salis — kaimyninés ir kitos Salys;

Domisi gimtgja kalba, etnine kultdra,
dalyvauja  etnokultariniuose,  pilietiniuose
renginiuose ir edukacinése programose.

Pazjsta ir iSreiSkia pagarbg pagrindiniams
savo Salies simboliams (véliava, herbas,
himnas), tyrinéja Salies Zemélapj, domisi
véliavos spalvy reik§memis, gintaru, Gedimino
pilimi ir kitais simboliais bei kultiros objektais.
Vaikai suZino keletg kity Saliy, supranta, kad
tiek jie patys, tiek kiti Zmonés sudaro skirtingas
tautas, kurios gyvena skirtingose salyse.
Vaikai tyrinéja Lietuvos ir grupe lankanciy, is
kity kraSty atvykusiy vaiky Saliy simbolius,
kalbg, zemélapius, Zzmoniy gyvenimo budg.
Dalyvauja veiklose, kurios siejamos su savo
grupes, Seimos, miesto, aplinkos saugojimu ir
tvarkymu.

UGDYMO(SI) JGUDIS ,,MUSY PRAEITIS, DABARTIS IR ATEITIS*

VERTYBINE NUOSTATA
Siekia suprasti laiko tékmés etapus.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METY)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Laiko tékme pajauclia sgsajoje su savo
veikla (kiek laiko uZtrunka kazkg padaryti)
ir gyvenimo ritmu (kg as veikiu per dieng).
Paros ftrukme ir laiko tékmeés per parg
nuosekluma patiria déliodami savo veiklos
per dieng paveikslélius.

Kalbédamiesi, kg veiké per dieng, savaite,
pradeda pavadinti paros dalis (rytas, diena,
vakaras, naktis), savaités dienas, pasako, kg
veiké vakar, kg veikia Siandien, kg veiks rytoj.
ISbando (jei prieinama), lygina, komentuoja
dabatrties, praeities, ateities Zaidimy, buities
darby, keliavimo bady ir priemoniy.
Dalyvaudami ftradicinése ir valstybinése
Sventese, klausydamiesi skaitomy istoriniy
pasakojimy, lankydamiesi muziejuje, suzino
keletg Tevyneés istorijai svarbiy jvykiy ir Zymiy
veikéjy.

Vaikai atpazjsta liaudies dainas ar Kkitg
tautosakos paveldg (mjsles, greitakalbes,
liaudies zaidimus, patarles ir kt.).
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Aiskinasi, diskutuoja, kas mums gali kg nors
papasakoti apie praeitj dabartj, ateitj, ir
atranda keletg informacijos Saltiniy. Vaikai su
grupés mokytoju kalbasi, kg mums pasakoja
Skirtingi informacijos Saltiniai ir kartu kuria
praeities, dabarties, ateities paveikslus, laiko
juostas.

Atranda ir tyrinéja juos dominancias istorines
vietas, jskaitant jvairius paminklus, gamtines
erdves, vie$gsias skulptaras ir pan.

UGDYMO(SI) SRITIS ,,AS KALBY PASAULYJE*
Ugdymosi kontekstai. Pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, budai.

Pedagogo vaidmuo ugdymo(si) srityje ,,A$ kalby pasaulyje” yra esminis, nes mokytojas
kuria vaikams tinkama ir stimuliuojancig aplinkg, skatina jy aktyvy dalyvavimg ir padeda
plétoti kalbinius gebéjimus.

Pedagogas, taikydamas kdrybingg aplinkos kdrimg, skatina jvairias ugdymo(si) veiklas,
pavyzdziui, kalbos kampelius, Zaligsias edukacines, patirtiniy zaidimy erdves, kuriose
vaikai gali eksperimentuoti ir tyrinéti.

Pedagogo modeliuojamos ir sidlomos jdomios ir aktualios veiklos, zaidybinés situacijos,
Zadinancios prigimtinj vaiky smalsumg, domeéjimagsi, skatina ugdytiniy emocinj jsitraukimg j
bendravimo ir bendradarbiavimo procesus.

pasirodymai ar vaidmeny zaidimai, kurie suzadina vaiky prigimtinj smalsumg ir emocinj
Jsitraukima.

DialogiSkas ugdymo procesas apima aktyvy dalyvavimg dialoguose, diskusijose ir
problemy sprendimo veiklose, kur mokytojas uzduoda atvirus klausimus ir skatina vaikus
iSsakyti savo nuomone bei jg argumentuoti.

Patirtinis mokymasis yra skatinamas kuriant situacijas, kuriose vaikai gali savarankiSkai
taikyti jgytas Zinias ir jgudZzius: projektinés veiklos, STEAM, gamtos stebéjimai, tyrinéjimai.
Taikant zaidimy pedagogikg, mokytojas naudoja Zaidimus, kurie lavina kalbinius jgudZius,
socialinius gebéjimus ir kirybiSkuma.

Vizualinés ir sensorinés priemones, tokios kaip paveiksléliy knygos ar vaizdo medZziaga,
padeda gilinti kalbos supratimg ir raiSka.

Individualizuotas pozidris leidZia pedagogqui pritaikyti veiklas kiekvieno vaiko poreikiams ir
gebéjimams, uZtikrinant, kad visi jaustysi jtraukti ir motyvuoti.

Refleksija ir griztamasis ry8ys padeda vaikams suvokti savo paZangg ir skatina tolesnj
mokymasi, nes mokytojas reguliariai skatina vaikus reflektuoti apie savo mokymosi patirtis
ir pasiekimus.

Pedagogas, taikydamas Sias strategijas ir metodus, sukuria kontekstus, kur vaikai gali
efektyviai ugdyti savo kalbinius gebéjimus, plésti Zinias ir lavinti kritinj mgstymg bei
kdrybiskuma.
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UGDYMO(SI) SRITIS ,,AS KALBU PASAULYJE*

ESMINIAI GEBEJIMAI
Naudodamas zodines ir nezodines raiSkos priemones, dalinasi savo patirtimi, jausmais,

mintimis, jsitraukia j pokalbj ir jj plétoja, pasakoja, atpasakoja ir kuria paprastas istorijas,
kopijuoja aplinkoje matomus Zodzius, paraso savo vardg. Klausosi ir supranta kity
kalbéjimg, jvairiomis formomis, badais ir priemonémis perteikiamas prasmes, amziy
atitinkancius jvairaus pobudzio tekstus.

PASIEKIMY SRITYS
Kalby supratimas, kalbiné raiSka, skaitmeninis sumanumas, meniné raiSka, emocijy

suvokimas ir raiSka, problemy sprendimas, tyrinéjimas, gebéjimas Zaisti, mokéjimas

mokytis.

. _ UGDYMO(SI) |GUDIS
+ZODINES IR NEZODINES KALBOS SUPRATIMAS*

VERTYBINE NUOSTATA
Domisi zodiniais ir nezodiniais komunikavimo buidais, yra nusiteikes iSklausyti ir
suprasti kitg

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METY)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Atkreipia démesj | kalbéjimg, plecia
pasyvy ir aktyvy Zzodyng, girdédami
suaugusiojo kalbg, pasizymincig
aukstesniu balso tonu, rySkia emocinga
intonacija.

Vaikai ugdosi fonemine klausg ir
fonologinj suvokimg, mokosi sutelkti
demesj ir klausytis. Reaguoja iSgirde
mokytojo kreipimasi, kalbinama,
klausinejamg, prasyma.

Supranta savo ir artimyjy vardus,
paprastus  klausimus ir  praSymus,

artimiausios aplinkos daikty, reiskiniy ir
veiksmy pavadinimus. Jie supranta
skaitomus nesudetingus trumpus tekstus,
pasakojamas istorijas ir jose vykstanciy
Jvykiy sekg, suvokia su dienotvarke
susijusius paaiskinimus.

Aktyviai plecia Zodinés kalbos suvokimo
ir vartojimo  gebéjimus, padedami
kalbinanc¢iojo veido israiskos ir gesty.
plétoja nezodinés kalbos suvokimg, kai
kalbg lydi kiino kalba (2vilgsnis, Sypsena,
gestai, palietimas, apkabinimas).
Stebédami mokytojo reakcijas, jo veido
iSraiSkg, kuno judesius, balso tong,
intonacijg, vaikai pradeda naudoti Sias
nezodines kalbos priemones
komunikuodami su kitais suaugusiaisiais ir
bendraamZziais.

Aktyviai jsitraukdami j bendravimo su
mokytoju ir kitais vaikais veiklas, kalbos garsy
Zaidimus, eilérasciy, dainy, pasakojimy,
pasaky klausymagsi, plétoja kalbos supratimg,
atranda Zodziy prasmes, ugdosi trumpalaike ir
ilgalaike atmintj, kalbine vaizduote,
SkatinancCig mintis isreikSti ZodzZiais.

Zaisdami mokosi nepertraukiamai klausytis
draugy ir suaugusiyjy kalbos, reaguoti |
kalbancCiyjy intencijas, suprasti kita kalba
kalbancCiy vaiky norus, pasitulymus. Vaikai
kalbos supratimg plétoja gaudami informacijg
ir kitais pojaciais: vaizdu, lytéjimu, uosle,

ragaudami.
Zodinés kalbos supratimg ugdosi
dalyvaudami grupinése veiklose, kuriose

aktyviai bendrauja. Susieja iSgirstg Zodj su
daiktu, reiskiniu ar veiksmu.

Kalbos supratimg gilina klausydamiesi amziy
atitinkanciy ir Siek tiek sudetingesniy jvairaus
stiliaus  teksty, netiesiogiai perduodamy
Zinuciy (laisky, raSteliy), siedami skaitomag
tekstg su vaizdine informacija ir numanomu
kontekstu.

Atpazjsta gestus, mimikas ir j jas reaguoja
zodine arba nezodine raiSka, demonstruodami
augantj kritinj mgstyma, kg mato ir girdi.

Rodo augantj doméjimgsi Zenklais, simboliais,
véliau ir raSytiniais Zenklais, suaugusiojo
Skaitomu tekstu. Vaikai kopijuoja Zenklus ar
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Pasitelkdami jvairius Zenklus ir gestus,
vaikai simboline forma isreiSkia mintj,

parodo  mgstymo  bddg  mokytojo
inicijluojamose  mastyti  skatinanciose
veiklose.

Ugdosi vaizdinés informacijos suvokima,

dalyvaudami veiklose, kuriose
naudojamos skirtingy formy, spalvy,
dydZio priemones, simboliniai Zenklai,

vartomos bezodes paveiksléliy knygeles ir
knygos su atskirais ZodZiais bei tekstais.
Kreipia demesj j aplinkoje esancias raides,
ZodZius, simbolius, greitai mokosi naujy
ZodZiy.

nesudétingus paveikslélius pagal pavyzdj ar is
atminties.

Kartu su mokytoju varto knygeles, ZaidZia
korteliy Zaidimus. Domisi ir supranta knygos ar
kito informacijos Saltinio daliy pavadinimus, jy
funkcijas (virselis, titulinis lapas, autorius,
pavadinimas ir kt.), suvokia skirtingy Zanry
leidiniy  skirtumus (laikrastis, kalendorius,
knyga, Zurnalas).

Vaikai imituoja skaitymg, domisi abécéles
raidemis, pastebi ZodZius, prasidedancius ta
pacia raide, supranta, kad garsas siejamas su
raide, kad raidés turi savo pavadinimg bei
grafing raiSkg. SusipaZzjsta su kitais raSytinés
raiSkos buadais.

_ . UGDYMO(SI) |GUDIS _
»~KALBINE RAISKA, BENDRAVIMO IR KOMUNIKACIJOS GEBEJIMAI*

VERTYBINE NUOSTATA
Nusiteikes kalba ir kitomis komunikavimo priemonémis bendrauja su kitais,
iSreiSkia savo patirtj, jausmus, mintis ir emocijas.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Aktyviai bendrauja verksmu, gestais,
mimika, iSreikSdami savo emocijas ir
socialinio kontakto poreikj, seka akimis
asmenj, kuriam adresuota jy kalba.
Mimika ir  pantomimika  dalyvauja
paprastuose zZodiniuose Zaidimuose.
Kalba sau ir su savimi, neadresuodami
kalbos kitam.

Vaikai j pokalbius su kitais mokosi
Jsitraukti, kalbinami suaugusiojo,
atsakydami j klausimus.

Suaugusiojo padedamas kartoja girdétus
eiliuoty teksty ar dainy fragmentus.

Kalba apie tai, kg jaulia, mato, girdi, nuolat
pleCia zodyna, susijusj su kasdieniu gyvenimu,
artimiausia aplinka, gamta, technika, objekty

savybemis,
Vartoja paprastos konstrukcijos gramatiSkai
taisyklingus  sakinius, taisyklingai taria

daugumg gimtosios kalbos garsy, atpazjsta
garsus zZodyje, skiria gimtosios kalbos zodzius
nuo isgirsty kitos kalbos Zodziy.

Pradeda vartoti vis sudétingesnés sandaros
zZodzius ir retesnes gramatines struktiras
dalyvaudami ilgesniuose, jvairesnés tematikos
mokytojo ir bendraamZiy inicijucjamuose
pokalbiuose.
Vaiky kalba turtéja, jy kalbiné raiSka
sudeétingéja, jiems klausantis  skaitomy,
pasakojamy, vaidinamy teksty ir siuzety,
jgarsinty filmuky ar pasaky, patiems juos
alpasakojant, perkuriant, pratesiant,
suvaidinant, iliustruojant,  deklamuojant,
kalbantis su mokytoju.

Aktyviau kalba, ieSko buady, kaip aiSkiau
iSreiksti mintj, kai mokytojas démesingai
bendrauja, parodo, kad vaikus suprato,
papildo ir pratesia vaiky mintis.

Vartoja jvairias kalbos dalis, kalba
taisyklingais  vientisiniais ir  sudétiniais
sakiniais, formuluoja klausiamuosius sakinius
(Kada..?, Kur..?, Kaip..?), kuria naujus ZodZius
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pagal jsisavintas ZodZiy darybos taisykles.
Kalba sau, kitiems, klausinéja, uZkalbina,
praso, paSaukia, nurodo Kartais laikydamiesi
elementariy kalbinio etiketo normy.

Mokosi  kelti klausimus, Zodine raiskg
papildydami iSradingais gestais, judesiais,
mimika, iliustruodami aplinkos objektais,
schemomis, piesiniais.

Mokosi Zodinémis derybomis ir kompromiso
paieskomis spresti kylanc¢ius nesutarimus ir
problemas laikydamiesi savo  kultdrinei
aplinkai priimtiny bendravimo taisykliy.
Bendravimo gebéjimus ugdosi kartu su
Ssuaugusiuoju ir bendraamziais skaitinedami
knygas, kalbédamiesi apie skaitomas ar
pasakojamas istorijas, diskutuodami apie
atliktg veiklg, patirtg nuotykj, Zidrétg filma,
girdetg pasakg, pasakodami istorijas, kurdami
pasakojimus, kalbédamiesi apie tai, kg norety
patirti ir veikti.

Bendrauja natdraliai, prisitaiko prie
bendravimo situacijos, aktyviai komunikuoja
siekdami savo tiksly, o nesuprasti, palaikomi
mokytojo, pakartoja, paaiSkina tai, ko nori,
tikisi.

Isitrauke | zaismeés situacijas vaikai bando
juokauti, kalba ,ateiviy“ kalbomis, ,uzsienio“
kalbomis. bando susikalbéti su kitakalbiais
vaikais ar suaugusiaisiais. ,Raso“ Zinute ar
laiskg pieSiniu, kopijuoja matomus simbolius,
raides, Zodzius, kuria savo Zenklus ir
simbolius, puosia ir apipavidalina uZrasytas
raides ar Zenklus siedami juos su realiais
objektais.

Mokydamiesi rasinéti, vaikai veikia
karybiSkai, pavyzdziui: i§ akmenéliy, giliy,
kastony délioja simbolius ir raides, pagaliuku
raso ant smélio, kreidelémis — ant asfalto,
rengia simboliy, piesiniy, Zenkly ,laisSkus”
gamtos gyvinams, kuria knygeles, kiino kalba
vaizduoja raides, ZodZzius, stato ir konstruoja
simbolius, raides.

Rasinéjimais, raidemis, piesiniais
pavaizduoja savo patirtj, iSgyvenimus, norus,
raso Zinutes, laiSkelius tévams, vaikams,
mokytojams. PieSiniuose, po darbeliais raso
atskiras raides, savo vardg, paprastus
Zodelius.
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_ UGDYMO(SI) |GUDIS _
,KALBU JVAIROVES SUVOKIMAS IR KALBINES TAPATYBES FORMAVIMAS*“

VERTYBINE NUOSTATA
prasti kity kalbéjima, reaguoti

Gebéjimas klausytis ir suj

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METUY)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Domisi skirtinga kalbine raiSka (bendrine
kalba, tarmémis), skirtingomis kalbomis ir

Mokosi atpaZinti skirtingas kalbas, suprasti
kita kalba kalbanciyjy intencijas, ugdosi kalby

kultaromis.
Varto knygeles, parasytas jvairiomis
kalbomis, klausosi garso jrasy (daineliy,
eilerastuky, pasakojimy) Jvairiomis
kalbomis.

Jvairovés suvokimg ir formuojasi kalbing
tapatybe

Zaisdami vaidmeny, naratyvinius, stalo ir
Zodziy Zaidimus, jsitraukdami j karybines ir
kitokias aktyvias veiklas su kitomis kalbomis
kalbanciais bendraamZiais, klausydamiesi
Skaitomy istorijy, skaitydami knygutes dviem
ar keliomis kalbomis, Zidredami filmukus.
Siekdami suprasti ir perduoti informacijg
pasitelkia neverbaline kalbg, gestus, mimikas,
aplinkos objektus.

UGDYMO(SI) SRITIS ,, TYRINEJU IR PAZ|STU APLINKA*
UGDYMOSI KONTEKSTAI. PEDAGOGO VAIDMUO, STRATEGIJOS, METODAI,

BUDAI.

Pedagogo vaidmuo ugdymo(si) veikloje apima konteksty, kurie Zadina vaiky prigimtinj

smalsuma, kdrima.

Mokytojai skatina vaiky doméjimasi aplinkos objektais ir reiskiniais, pasitelkdami jvairius

metodus, kaip stebéjimas, eksperimentavimas, skaitmeninés technologijos ir kdrybinés

veiklos. Pedagogai siekia, kad ugdymo(si) veiklose blty subalansuotas vaiky

savarankiSkas Zaidimas ir struktiruota veikla pagal taisykles.

Mokytojo vaidmuo yra palaikyti vaiky pastangas aiskinti savo veiksmus, rasti argumentus

ir lanksciai taikyti jgytg patirtj naujose situacijose.

Strategijos ir metodai apima personalizuotg, savivaldy, dialogiska, judry, tyrinéjantj,

kdrybinj ir reflektuojantj ugdyma(si). Tai skatina vaikus patirti ir suprasti aplinkg visais

pojuciais, gilinti supratima ir plétoti gebéjimus.

| UGDYMO(SI) SRITIS ,, TYRINEJU IR PAZ|STU APLINKA"

ESMINIAI GEBEJIMAI
PazZjsta jam suprantamus socialinius, kultlrinius ir gamtos objektus bei reiskinius, juos
jvardija ir apibddina, Zinojimg pritaikydamas zZaidimuose ir kitose veiklose.
Atranda skaiciy ir figlry pasaulj, plétoja supratimg ir kalbg apie skai¢iavimo ir matavimo
bldus, jy taikymg aplinkai pazinti, problemoms spresti, geba iSreiksti pastebeéjimus apie
objekty kiekj, forma, dydj, sekas, vietg ir judéjimo krypt;.
Geba pazinti ir naudoti lengvai valdomas skaitmenines priemones, kurti elementary
skaitmeninj turinj, sudaryti keliy vienas po kito einanciy veiksmy programas.
Aktyviai tyrinéja gamtine aplinkg, jvaldo tyrinéjimo bidus (stebéjimg, eksperimentavima,
klausinéjimg), samprotauja apie tai, kg pastebéjo, atrado, pajuto, patyré.
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PASIEKIMY SRITYS
Aplinkos pazinimas, matematinis mgstymas, skaitmeninis sumanumas, kalby supratimas,
emocijy suvokimas ir raiSka, problemy sprendimas, tyrinéjimas, kdrybingumas, gebéjimas

Zaisti, mokéjimas mokytis.

UGDYMO(SI) |GUDIS ,,MANE SUPANTYS DAIKTAI“

VERTYBINE NUOSTATA
Nori suprasti ir pazinti aplinkinj pasaulj, dziaugiasi suzinojes ka nors nauja.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METUY)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Atranda daiktus, paZjsta ir atpaZjsta
pojaciais: lytéjimu, uosle, rega, skoniu.
Vaikai pagal pojacius gali suvokti daikty
spalvg, formg, garsg, kvapg, skonj,
tekstara.

Vaikai grupéje esancius jvairius daiktus
tyrinéja  juos  griebdami,  liesdami,
mesdami. Domisi judanciais, garsus
skleidzianciais, rySkiy spalvy daiktais.
Radsiuoja pagal formg, spalvg, dyd,
naudodami riSiavimo Zaislus ir sensorines
priemones, délioja nesudétingas déliones.
Zaisdami  ir  tyrinédami  pazjsta
artimiausioje aplinkoje esancius daiktus,
patiria, kad daiktai (Zaislai, knygos,
kamuoliai, baldai ir kt.) turi poZymius
(dydis, spalva, forma ir tekstdra), kad
medZziagos, IS kuriy pagaminti daiktai, yra
Skirtingos (mink$tos — kietos, lengvos —
sunkios).

Rusiuoja daiktus pagal du poZymius. Daiktus
Skirsto | kategorijas pagal dydj, forma, spalva,
tekstira.

Daiktus ir jy savybes vaikai mokosi suprasti ir
pavadinti.

Vaikai bando suprasti, kaip daiktai veikia, kaip
tarpusavyje susije.

Vaikai daiktus paZjsta juos stebedami,
palygindami, grupuodami nuo maziausio ikKi
didziausio, komponuodami, konstruodami.
lesko panasumy ir skirtumy, Sprendzia
iSkilusias problemas.

Mokosi sutelkti demesj, mastyti, prisiminti,
tausoti daiktus, ugdosi kantrybe, savikontrole.
Tyrinéja, kuo tos pacios rusies daiktai skiriasi
vieni nuo Kity ir nuo kitos rasies daikty.
Apziarinédami i§ visy pusiy, liesdami,
uosdami, vaikai atpazjsta daiktus pagal
pozZymius: spalvg, formg, tekstirg, kvapg,
ieSko daikto pagal zodinj apibidinima.
Pradeda suprasti jy vaizdavimg plokStumoje
(planas).

Daikty dydj tyrinéja, bandydami apimti delnais,
apgléebti, gretindami su savo agiu.

Stebédami aplinkos daiktus, suteikia jiems
prasme, prisitaiko prie aplinkos, ugdosi
savarankiSkumg, supranta, kad kazkg reikia
apeiti, kazkg galima pakelti ir pernesti, kazko
geriau neliesti, pagal daiktus ir jy issidéestyma
orientuojasi aplinkoje.

Pastebi daikty sekg eidami j lopSelj-darzelj,
kur nors vaziuodami (Sviesoforas, kelio
Zenklai, peréja ir pan.).

ISbando jvairius daiktus, jrankius. Daiktus
karybiSkai panaudoja Zaidimuose, ugdosi
nuostatg tausoti daiktus.

Tyrinéja gamtos ir Zmogaus sukurtus daiktus,
varto enciklopedijas, klausosi informaciniy
tekstuky, stebi vaizdo jraSus, aiSkindamiesi
gamtos objekty ir Zzmogaus sukurty daikty
skirtumus, domisi, kaip yra kuriami daiktai.
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Lygina praeities ir dabarties daiktus,
komentuoja jy isvaizdg, paskirtj, kaip veikia, i$
ko pagaminti.

Supranta, kad tos pacios paskirties daiktas
(pavyzdziui, stalas) gali bati pagamintas i$
medzio, metalo, plastiko.

Susipazjsta ir mokosi naudotis daiktais,
prietaisais, padedanciais tyrinéti ir paZinti
aplinka.

Naudojasi iSmaniaisiais daiktais, aiSkinasi jy
veikimo bddg, juos iShando.

leSsko atsakymy | patiems kylancius ir
mokytojo nuolat keliamus klausimus.

UGDYMO(SI) JGUDIS ,,GYVYBE*

VERTYBINE NUOSTATA
Domisi viskuo, kas vyksta aplinkui, noriai stebi, bando ir samprotauja. Domisi,
gérisi, grozisi gamtine ir kultarine aplinka.

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

pasitikéti savo jegomis.

Dalinasi savo patyrimu ir iSgyvenimais apie naminius gyvanus. Stebi gyvinus savo
aplinkoje, kai kuriuos masy ir svetimy krasty gyvianus atpazjsta paveiksléliy knygose,
animaciniuose filmuose.

Gyvanus vaikai atpazjsta iS jy kano formos, iSskirtiniy poZymiy, gyvenamuyjy viety,
megdZzioja gyvuny balsus, badingus judesius.

Stebi kieme sutiktus gyvanus. AiSkina, kaip gyvinai prisitaike prie aplinkos, kokie Zmogaus
ir gyvany santykiai, per rapinimgsi gyvanais ugdosi pagarbg gyvajai gamtai.

Tyrinéja, aiSkinasi, kas ir kaip vyksta gamtoje, pastebi gyvosios ir negyvosios gamtos
vienove, aiskinasi, stebi, tyrinéja organizmy poreikius.

Aiskinasi, kaip gyvena augalai ir gyvanai skirtingu paros metu, skirtingais mety laikais,
kokie pasikeitimai vyksta jy gyvenime. Stebi lopSelio-darZelio augalus, vaismedZzius,
medzius, krimus, fiksuoja vienmeciy augaly gyvenimo ciklg, medZziy mety ciklg.
Skirtingais mety laikais vaikai stebi bddingus gamtos poZymius: pildo mety gamtos
kalendoriy, sutartiniais Zenklais zymi oro temperatirg, saulétas ir apniukusias dienas,
krituliy kiekj, pastebi mety laiky pokycius, susieja juos su augaly ir gyvany gyvenimu.
Supranta, kad Zmogaus iSmestos atliekos gali bati pavojingos gyvajai gamtai, mokosi
taupiai naudoti vandenj, popieriy, priemones, nedvaisto jy be reikalo, suprasdami, kad taip
prisideda prie Zemés istekliy tausojimo, tvarumo.

Atranda fizikinius reiSkinius: jégas (tamprumo — guma, spyruoklé, trinties — vieni batai
slysta, kiti— ne), energijg (elektros energija, Silumos energija), paprastuosius mechanizmus
(dvivietés stpuoklés, nuozulnioji plokStuma), magnetizma.

Zaisdami su Zaislais, daiktais ar priemonémis (spaudomas sensorinis kamuoliukas, guma
ir pan.), vaikai tyrinéja tamprumo reiSkinj — daiktus spaudzia, tempia, stebédami, kaip
keiciasi, deformuojasi jy forma, taciau atleidus jie vél grjzZta j pradine padét.
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Trintj vaikai patiria, kai paleidZzia maSinyte nuoZulnigja plokStuma ir stebi, kiek toli ji
nuvaziuoja skirtinga ,kelio danga“ (lygiomis grindimis, kilimu).

Energija tyrinéja, eksperimentuodami su Zaisly judéjimu: naudoja Zaislus, varomus
elektros (baterijos) energija, patys pastumia ar traukia Zaislg, suprasdami, kad jj iSjudino
Zmogaus energija.

Eksperimentuoja, kokius daiktus magnetas traukia, atkreipia démesj, kad magnetas turi
du polius, pastebi, kad kartais poliai ne traukia vienas kitg, o stumia. Tyrinéjimo objektu
tampa vanduo ir jo baviai: vandenj uz3aldo j ledg, tirpina ledo kubelius, stebi, kaip Siltg
dieng vanduo iSgaruoja nuo Saligatvio plyteliy, samprotauja apie vandens bavius ir ko
reikia, kad jie keistysi.

Eksperimentuoja, kurie daiktai, sumesti j vandenj, nuskes.

Pastebi, kad vieni daiktai pladuriuoja, kiti — skesta, vieni grimzta greiCiau, kiti — i$ léto,
aiSkinasi prieZastis, bando formuluoti iSvadas.

_ UGDYMO(SI) |GUDIS
,SKAICIAVIMAS IR MODEL IAVIMAS*

VERTYBINE NUOSTATA
Nusiteikes pazinti pasaulj jam suprantamais matematiniais budais.

ATRANDU SKAICIUS IR SKAICIAVIMO BUDUS

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Stebi ir yra jtraukiami j situacijas, kuriose

minimi  skaiCiai,  yra  skaiCiuojama
(eilérasciai, dainelés, judrieji Zaidimai,
iSvykos).

Nataraliai jgunda jvertinti daikty rinkinio
kiekj iki penkiy neskaiCiuodami daikty
(,matomi* skaiCiai).

Sampratg apie jvykiy prigimtj, objekty
pozymius ir jy reiSkimgsi aplinkoje vaikai
Jgyja palaipsniui.

Vaikai iki 3 mety pradeda nuspéjamai
reaguoti | jporastus jvykius, kuriy baigtj
galima i$ anksto numatyti (jjungus jungiklj
— Zaislas pradeda judéti).

Vaikai ugdosi suvokimg, kad jvykis
pastovus, Zaisdami su medziagomis ar
objektais, kurie susije su priezastimi ir
pasekmémis (veiksmai, kurie jvyks).

Vaikai  skaiCiuoja pridedant po vieng
pasitelkus daiktus, ranky pirStus.

Mokosi atpazinti ir paaiSkinti kiekybine
informacijg perteikiancius vaizdus (skaitmenis,
piesinius).

Skai¢iavimo uZduotis vaikai atlieka jas
suvaidindami, nupiesSdami, parodydami

gestais, manipuliuodami daiktais.

Pradedama skaiciuoti nuo bet kurio skaiCiaus
10-ies ribose.

Jsitraukia ] mokytojo inicijuotus Zaidimus,
kuriuose skaiciuojama j priekj ir atgal.

Vaikai  taiko  praktinius matematinius
veiksmus.

Naudodamiesi objektais, pieSiniais, kurdami
istorijas, pradeda suprasti, kg reiSkia skaicius
sudeti ir atimti.

Mokosi sujungti ir iSskaidyti kiekj 5-iy objekty
grupéje, véliau 10-ies ir 12-0s ribose.
Dalyvaudami Zaismingose kdrybinése
veiklose, vaikai mokosi objekty kiekj grupéje
apibadinti kaip pakankamg, per didelj, per
mazg tikslui pasiekti ar uzduociai atlikti
(dalintis obuoliais, sudaryti komandas).

Savo aplinkoje vaikai neformaliai jsitraukia |
SkaiCiavimo uzdaviniy sprendima.

Mokosi samprotauti, kudrybiSkai taiko jgyta
SkaiCiavimo patirti spresdami problemas,
pradeda vartoti ZodZius, kuriais nusakomi
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matematiniai procesai: ,Manau, kad...”; Tai
tiesa (netiesa), nes...“; ,Tai man primena..."
Galeciau padaryti dar ir taip...“ ir pan.).

3-6 mety vaikai supranta, kad tam tikros
raSies  informacijja  gaunama  surinkus
duomenis, vykdant stebejimg ar apklausg.
Vaikai mokosi kelti klausimus, | kuriuos
atsakoma taip“ arba ,ne“, dalyvauja
apklausoje, kai atsakymy skaiCius nevirSija
12-0s.

Vaikai jsitraukia j diskusijas su mokytoju ir
kitais vaikais, kaip gali bati fiksuojami,
koduojami duomenys, dalinasi idéjomis, kaip
baty galima juos grafiSkai pavaizduoti.
Stebédami mokytojg, jo kalbinami, mokosi

piesinyje, diagramoje ar schemoje
pavaizduotus duomenis suprasti, apibudinti ir
interpretuoti.

Drauge su mokytoju vaikai svarsto, diskutuoja,
kas baty, jeigu apklausoje dalyvauty kiti vaikai,
jei duomenys apie stebimg jvykj baty
fiksuojami kitu laiku.

Kartojant eksperimentus ir apklausas, vaikai
pradeda suprasti, kad Salia jprasty, iS anksto
nuspéjamy jvykiy, esama ir atsitiktiniy.
Jsitraukia j Zaidimus, kuriy baigties i§ anksto
nuspéti nejmanoma.

Tinka zaidimai su metamu kauliuku, loterijos
bilietais, kuriuos zZaidziant nebdatinai laimima.
Zaisdami ir stebédami vaikai pradeda
suprasti, kad ir atsitiktinio jvykio rezultatas gali
bati numatomas ir atranda du baddus tai
padaryti: eksperimentuoti praktiskai arba
bandyti magstyti logiskai.

UGDYMO(SI) /GUDIS ,, MATEMATINIAI ERDVES TYRINEJIMAI*

VERTYBINE NUOSTATA
Domisi ir noriai mokosi matematikos, dziaugiasi tuo, ka iSmoko.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Ugdytiniai jsitraukia j Zaismingg veiklg su
daiktais, | kuriuos galima kg nors jpilti,
jdéti.

Vaikai kalbinami suaugusiyjy, supranta,
kg reiskia ,pilnas”ir ,tuscias”.

Noriai jsitraukia j jvairias eksperimentines
ir kasdienéje veikloje pasitaikancias ilgio
(plocio, auk$cio), masés, tdrio palyginimo
veiklas.

DzZiaugiasi drauge su mokytoju ir kitais
vaikais atrasdami vis daugiau bady daikty
atitinkamiems dydziams palyginti.

Vaikai jsitraukia | suaugusiyjy inicijuotas
veiklas, skatinancCias tyrineti, kaip galima
palyginti daikty ilgj, plotj, aukstj arba tarj, kai
daikty sugretinti nejmanoma.

Dziaugiasi atrade naujus dydziy palyginimo
badus: naudoti smulkesnius daiktus kaip
matavimo  priemone didesniems daikty
dydzZiams jvertinti. Naudoti treCig daiktg kaip
tarpininkg dydziams palyginti.

Jtraukiami j probleminiy situacijy, kuriose reikia
Jvertinti atstuma tarp saves ir kity, tarp dviejy
artimos aplinkos objekty, nagrinéjima.
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Daikty ilgj (plotj, aukstj) palygina
netiesiogiai, daiktus sugretindami.

Daikty mases palygina daiktus kilnodami.

Savo pastebéjimus  jie iSreiskia
parodydami daiktus.

Nataraliai jsitraukia | aplinkoje esanciy
daikty ir objekty tyrinéjima.

Reaguoja | tokig daikty savybe kaip
spalva, forma.

Kaskart geriau suprasdami, kai apie daiktg
sakoma: ,toks pat®, ,panasus®, ,skiriasi’
,Kitoks*”.

Atranda, kad figaromis ir objektais erdvéje
galima manipuliuoti: apversti, pasukti,
pastumti dalyvaujant jvairiuose judriuose
Zaidimuose.

Palaipsniui iSmoksta vis tiksliau apibadinti
savo ir objekty padetj bei vietg kity objekty
ir Zmoniy atzvilgiu.

lgyja vis daugiau patirties pasirinktu badu
duoti nurodymus dél objekto judéjimo
krypties: | kaire, j desine, | priekj, atgal ir
buvimo vietos: viduje, iSoréje ir kt., arba
sekti kity atitinkamus nurodymus.

Diskutuoja, dalinasi savo pastebéjimais ir
kartu sparciai plec¢ia su ilgio, masés, tdrio
(talpos) matavimu susijusj Zodyng (ilgesnis —
trumpesnis, aukstesnis — Zemesnis, storesnis
— plonesnis, toliausiai — arciausiai, lengvesnis
— sunkesnis, talpesnis — maZiau talpus).
Supranta, kiek daug erdvinés informacijos yra
aplink:  panaSumo, elementy isdéstymo,
atsikartojimo, formos bendrumo.

Atpazjsta dvimates figdras (skritulj, kvadratg,
staciakampj, trikampj), trimates figdras (kubg,
rutulj). Mokosi apibdadinti ir palyginti jy
pagrindinius elementus, grupuoti (pagal vieng
pozZymj), komponuoti, konstruoti skKirtingy
dydziy figary (objekty) sekas.
Eksperimentuoja su veidrodiniais pavirSiais,
taSkiniais sviesos Saltiniais, stebi ir tyrinéja
dvimaciy ir trimaciy geometriniy objekty
atvaizdus. Eksperimentuodami su figdromis,
vaikai atranda, kad sudeétingesni objektai gali
bati gaunami ir vaizduojami kaip paprastesniy,
gerai pazjstamy objekty junginys.
Pastebejimus iSreiskia pieSdami, lipdydami ir
pan.

PieSiniuose atsiranda vis daugiau detaliy, vis
daugiau demesio kreipiama j jy iSsidéstymag ir
dydi.

lgyja vis daugiau patirties pasirinktu badu
duoti nurodymus apie objekto judéjimo kryptj (j
kaire, j deSine, j priekj, atgal) ir buvimo vietg
(viduje, iSoréje ir kt.) arba sekti kity atitinkamus
nurodymus.

Supranta sgvokas daugiau — maZiau.
Kalboje tikslingai vartoja prielinksnius: pries,
uz, Salia, prieSais ir pan.

Lengvai orientuojasi lape: kairé — deSiné,
virsus — apacia.

Zino skaiciy , kaimynus“. Sieja skaicius su
skaitmenimis.

Modeliavimo idéjg vaikai atranda drauge su
mokytoju palaipsniui susipazindami su seky
AB, BA, ABC, AAB, ABB, ABA modeliais
(raidémis pazymima grupé elementy, kurie
nuosekliai pasikartoja sekoje).

Su kiekvienu sekos modeliu vaikai susipaZzjsta
nuosekliai, mokosi jj atpaZzinti, nukopijuoti,
pratesti sekg, rasti jos trakstamag narj, sukurti
kitg to paties modelio sekos pavyzdj.

Seky modeliavimo gebéjimus vaikai ugdosi
pieSdami, déliodami jvairius objektus, ritmiskai
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dainuodami ar judédami, nagrinédami rastus
ar kurdami ornamentus.

Nuolat  dalinantis savo idéjomis  su
suaugusiuoju, kitais vaikais, jy kalboje
atsiranda vis daugiau pagrindinio matematinio
Zodyno elementy.

Tikslingai vartoja ir naudoja Snekamojoje
kalboje matematinius elementus.

UGDYMO(SI) JGUDIS ,, SKAITMENINIY TECHNOLOGIJU PASAUL IS*

VERTYBINE NUOSTATA
Nusiteikes pazinti ir naudoti lengvai valdomas skaitmenines priemones, kurti
elementary skaitmeninj turinj, sudaryti keliy vienas po kito einanéiy veiksmy

_ programas. ]
UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU) UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)
Vaikai Zaisdami, tyrinédami aplinkg, | Vaikai, mokytojy padedami, iki 0,5 valandos

domisi grupéje ir lopSelio-darzelio erdvese
esanciais jvairiais jy amziy atitinkanciais

iSmaniaisiais daiktais be ekrany (Zaislais,
robotukais) ,stebi iSmaniyjy Zaisly
Jjudéjima.

Veiksmy sekos ir problemy sprendimas:

vaikai Zzaisdami atlieka dviejy nesudetingy,
Jjiems  suprantamy  veiksmy  sekas
(pavyzdziui, paimti kamuolj ir paduoti
draugui, linguoti ir ploti, délioti kaladéles);
Pradeda laikytis iSmaniyjy Zaisly, daikty
paprasciausiy saugaus naudojimo
taisykliy.

per dieng ribojant laikg, praleidZziamg prie
ekrany, naudojasi jy amziy atitinkanciomis
prasmingomis, ugdyma(si) papildanc¢iomis
Skaitmeninémis technologijomis ir
skaitmeniniu turiniu (vaizdo jrasais, Zaidimais,

garsinémis  knygelémis, ugdomosiomis
programélémis ir kt.) Zaisdami ir pazindami
aplinka.

Nesudétingo skaitmeninio turinio kdrimo
galimybes (pieSimas, fotografavimas, garso ir
vaizdo jra8as) vaikai atranda jsitraukdami |
Jvairias mokytojo paskatintas kdrybines,
tyrinéjimo ir judrias veiklas, vykstancias realios
ir virtualios aplinkos kontekstuose.

Apie objektus ir reiskinius, kuriy nejmanoma
tiesiogiai matyti, paliesti, iSgirsti, vaikali,
mokytojy padedami, gauna informacijg
naudodamiesi iSmaniaisiais jrenginiais, realiu
laiku jungdamiesi prie informaciniy svetainiy
(pavyzdziui, susirasti gyviny, augaly vaizdus,
iSbandyti virtualius turus ir kt.).

Virtualaus bendravimo jgadZzius elektroninése
mokymuisi tinkamose aplinkose vaikai jgyja,
bendrauja tarpusavyje ar su kity ugdymo
Jjstaigy vaikais.

Skaitmeniniy priemoniy saugaus ir atsakingo
naudojimo, virtualaus bendravimo taisykles
vaikai suzino ir mokosi taikyti jas aptardami su
mokytoju, nagrinédami jvairias situacijas ir
pavyzdZzius.

Veiksmy sekos ir problemy sprendimas:
vaikai veiksmy sekas (algoritmus)
problemoms spresti suvokia ir elementariai
taiko stebédami, Zaisdami, nagrinédami ir
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Jvardydami jvairiy procesy, kasdieniy darby ir
veikly atlikimg Zingsniais, veiksmy eiliSkuma,
susitarimus-taisykles.

Veiklos, siekiant savo ketinimy, skaidymo |
dalis jgudzius vaikai ugdosi Zaisdami,
konstruodami, dalyvaudami projektinese ir kt.
veiklose, padalindami didelj darbg | dalis,
paskirstydami komandos nariy vaidmenis ir
veiksmus.

Zaisdami vaikai atlieka vieni kity sakomus
nurodymus, komandas.

Zaisdami mokosi Zodines komandas pateikti
vaizdiniais, garsiniais ir kitais simboliais bei
atlikti jais Zymimus veiksmus.

Siekdami rezultato ir naudodamiesi realiais
objektais  kaip  simboliais  (kaladélemis,
akmenukais, pieSiniais, kortelémis ir kt.),
vaikai délioja ir atlieka veiksmy seka.
Zaisdami,  konstruodami, vaikai bando
sudeélioti veiksmy sekas, kurias atlieka
skaitmeniniai objektai (robotukai, valdikliai ir
pan.).

Vaikai nurodo, kuo skiriasi rezultatai, kai
komandas atlieka zZmogus ir robotas.
Stebédami ir nagrinédami jvairiy veikly
atlikimo veiksmus, pastebi jy pasikartojimg;
Su Zzaidybinémis programavimo aplinkomis
vaikai susipazjsta programuodami
paprascCiausias animacijas, Zaidimus,
déeliodami komandy bloky sekas ir jas
vykdydami.

Vaikai iSbando uZraSytas veiksmy sekas ir, jei
nepavyko  pasiekti  norimg rezultata,
pakoreguoja veiksmy sekg ir bando i§ naujo.

UGDYMO(SI) SRITIS ,,KURIU IR ISREISKIU*
UGDYMOSI KONTEKSTAI. PEDAGOGO VAIDMUO, STRATEGIJOS, METODAI,
BUDAL

Pedagogas skatina vaiky jsitraukimg spontaniskai tyrineti, eksperimentuoti ir iSbandyti
kdrybines medZiagas bei priemones, sukuriant asmeninio pasirinkimo galimybes.
Mokytojas stebi vaiky pastangas ir autentiSkg raisSka, pozityviai reaguoja j jy karybinj
procesg, padédamas jiems testi ir jgyvendinti savo idéejas.

Mokytojo jautrus, palaikantis ir susidomeéjimg iSreiSkiantis grjZztamasis rySys padeda
vaikams giliau suprasti menine rai$kg, vertinti savo ir kity kirybg, bei atrasti pirmenybe tam
tikroms meninés raiSkos sritimis ir formomes.

Pedagogas skatina vaiky Zaismingumg, simbolinj mgstyma ir socialinj bendravimg, kuriant
ir jvaldant jvairias Zaidimo formas bei stiprinant improvizacinius jgadZzius.

Kuriant ugdymo(si) kontekstus, siekiama sukurti aplinkas, kurios skatinty vaiky
karybiskuma, saviraiska ir tyrinéjimo dziaugsma. Sie kontekstai apima lopselio-darzelio
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vidaus ir lauko Zaligsias bei judrigsias edukacines aplinkas, vietas uz lopSelio-darzelio riby,
kaip J. Kalvano parkas, miesto aikste, Jaros upes krantiné, muziejus, kiti kultdriniai bei
gamtiniai objektai.

Esminis tikslas yra uZtikrinti vaiky emocinj ir fizinj saugumg, sudarant sglygas vaiky
iniciatyvoms, ilgalaikiam doméjimuisi ir gilesniam supratimui.

Kontekstuose demesys sutelkiamas j vaiky iniciatyva, kurig palaiko estetiSkai patraukli ir
veiklai atvira aplinka.

Vaikai gali laisvai pasirinkti veiklg, medziagas, priemones, veikimo vietas ir laikg, taip pat
bendradarbiauti arba veikti individualiai. Tokia aplinka skatina vaiky karybiskuma,
vaizduote, improvizacinius gebéjimus ir socialinj bendravima.

Kontekstai yra modeliuojami taip, kad baty palaikoma vaiky saviraiSka, suteikiant jiems
galimybe iSbandyti jvairias veiklos formas ir pristatyti savo kirybg skirtingais badais.

| UGDYMO(SI) SRITIS ,,KURIU IR ISREISKIU“

ESMINIAI GEBEJIMAI

Individualiai ir drauge su kitais ZaidZia ir pats kuria jvairius vaidmeny Zaidimus, Zaidimus su
taisyklémis, moka laikytis skirtingy Zaidimy taisykliy. Pagal savo iSgales tyrinéja meny
kalbas, spontaniskai ir tikslingai iSreiSkia emocijas, jspudzius, mintis, idéjas jau jvaldytomis
meninés raisSkos priemonémis, atpaZjsta savo meninius pomeégius, vartoja paprasciausias
jam Zinomas ir suprantamas menines sgvokas savo patirCiai iSreiksti. Pasitelkia patirtj ir
vaizduote, tyrinéja savo ir kity idéjas, randa budy ir priemoniy parodyti originalumg ir
iSradingumg jgyvendindamas kirybinius sumanymus, aptaria tai su kitais.

PASIEKIMY SRITYS
Meniné raiska, estetinis suvokimas, kalbiné raiSka, emocijy suvokimas ir raiska,
problemy sprendimas, tyrinéjimas, kurybiSkumas, gebéjimas zaisti, mokéjimas
mokytis.

UGDYMO(SI) JGUDIS ,,ZAIDIMO RAISKA“

VERTYBINE NUOSTATA
Nusiteikes kartu su kitais vaikais plétoti Zaidimus, kurdamas vaiky zaidimo kultura.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METY)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Vaiky veikimas su daiktais yra
suaugusiyjy veiksmy pamegdziojimas,
nukreiptas j socialiniy sgveiky su Kitais
uzmezgimag ir palaikyma.

Vaikai,  spontaniSkai  judédami ir
sgveikaudami su aplinka, ima paZzinti savo
kdano galimybes.

Suaugusiesiems Zaidinant, instinktyvas ir
spontaniski vaiky judesiai darosi Vis
tikslingesni ir pasikartojantys.

Vaikai labiausiai pasisekusius judesius ir
garsus vis tikslingiau kartoja, ima jais
Zaisti, manipuliuoti, siekdami socialinio
atsako.

Vaikas su mokytoju Zaismingai Kkuria
bendravimo ,kalbg“ ir iSgyvena bendrumo
Jjausma.

Dalyvaudamas tokiuose abipusiuose
Zaidinimuose, vaikas paZjsta savo kuno
ribas ir galimybes, veido, balso

Zaisdamas vaikas ugdosi savitus Zaidybinius
gebéjimus ir plétoja vaizduote, kdrybiskuma,
stiprina  improvizacinius  jgudzius, ugdosi
simbolinj mgstymg ir socialinio bendravimo
vertybinius pagrindus.

Zaidimas vaikams — aplinkos ir veikimo su
aplinkos objektais tyrinejimas.
Zaidimo metu vaikai mokosi
artimumo ir saugumo jausma.
Zaisdami su tikslingai atrinktais Zaislais
(léléemis, masinytémis, gyvanéliais, indeliais ir
kt.), vaikai iSmoksta pasirinkti arba ir patys
susikurti erdves savo Zaidimams.

Zaidimo patirties neturintis vaikas pradeda
Zaisti mokytojui su juo inicijuojant paprastg
Zaidimg su vienu ar dviem veikéjais.
Palaipsniui ismoksta jtraukti j Zaidimg daugiau
Zaideéjy.

Mokytojas pamazu perleidzia Zaidimo
iniciatyvg patiems vaikams.

susikurti
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iSraiSkinguma ir iSmoksta inicijuoti bei
palaikyti zaismingas socialines sgveikas,
susikurdamas artimumo ir saugumo
Jausma.

Vaikas
iSmoksta tikslingai kurti Zaidimo erdves ir
konstruoti sudeétingesnius Zaidimo siuzetus,
pasitelkdamas
fantastiniy elementy.

Jgude Zaisti vaikai ZaidZia testinius Zaidimus,
prie§ Zaisdami aptaria Zaidimo tema, planuoja
SiuZetg, lanksciai kaitalioja vaidmenis, patys
kontroliuoja vienas kito veiksmus ir geba
spresti kylancius nesutarimus.

Vaikai ima Zaisti Zaidimus su taisyklémis
padedami kity vaiky ar suaugusiojo.

Vaiky
tyrinéjimas, kdrimas, laikymasis.

Pradédami nuo paprasty délioniy, mozaiky,
judriy gaudyniy,
Zaidimy,
sudétingesniy Zaidimy formy.

Savarankiskai Zaisdami ir kurdami vis naujus

Zaidimus, valkai sutelkia visus savo
gebejimus, atskleidzia savo pomégius ir
stiprybes.

ima Zaisti didesnése grupelése,

vaizduote ir jtraukdamas

Zaidimas — simboliniy taisykliy

slépyniy ir jvairiy stalo
palaipsniui pereina prie

UGDYMO(SI) JGUDIS ,,MUZIKOS RAISKA®

VERTYBINE NUOSTATA.
Domisi muzikos kalba, jau¢ia meninés raiskos dziaugsma. Nusiteikes drasiai kurti
ir autentiskai iSreiksti save, noriai tyrinéti naujas idéjas.

ANKSTYVASIS MUZIKINIS UGDYMAS(IS)

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METY)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Vaikas individualiai iSgyvena parengiamojo
muzikinio magstymo etapus. Jis intuityviai
domisi aplinka, garsais, bando suprasti

aplinkos ir savo muzikinio CiauSkejimo
sgsajas.
Sukurtoje muzikinéje aplinkoje vaikai

megdZioja mokytojg ir vaikus: jy judesius,
vokaline ir artikuliacine raiska.

Zaisdami muzikinius Zaidimus, vaikai geriau
susitelkia, jsitraukia ] muzikg, islaiko ir
plétoja jgimtg doméjimgsi muzika;
Turtinancioje muzikinéje aplinkoje vaikai
mokosi vis tiksliau suvokti, imituoti ir atskirti
ritminius bei melodinius darinius, jgydami
muzikos kalbos pradmenis.

Vaikai per Zaidinimus su judesiais, plodami
katutes, gyvanijos apdainavimus,
skaiCiuotes, palengva pratinasi  ploti,
trepséti, siabuoti ar skanduoti savarankiskai.

Meégdziodamas aplinkos garsus, atkartoja
toninius ir ritminius darinius, pradeda
suprasti dainavimo ir kvépavimo svarbag,
Skandavimg derina su judéjimu.

Vaikas iSmoksta vertinti, jsiklausyti, atlikti
muzikg ir renkasi, kas jam patinka.

Vaikai mégdZzZioja suaugusiuosius, taip pat
suaugusieji megdZzioja vaikus: jy judesius,
vokaline ir artikuliacine raiskg.

Zaisdami muzikinius Zaidimus, vaikai geriau
susitelkia, jsitraukia | muzikg, iSlaiko ir
plétoja jgimtg domeéjimgsi muzika.
Klausydamiesi jvairiy muzikiniy dermiy,
vaikai plec¢ia savo muzikinj Zodyna.

Vaikai ne vien atkartoja suaugusiyjy
sukurtas dainas, mokytojo skatinami plétoja
ir savos kidrybos spontaniskg (vadinamag
,arioso*) dainavima.

Pamazu vaikai pleCia dainy ir skanduociy
repertuarg, mokosi atskirti, ar garsai, dariniai
ir melodijos yra pana$ios, ar skirtingos,
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llgainiui dainuojamasis balsas atsiranda is
vaiky CiauSkejimo, cypavimo, Kkrykstavimo,
gugavimo ir kity garsy.

atpazjsta anksCiau girdetas melodifas,
parodo melodijos slinktj bei kontirg, suvokia
tonacijos centrg.

Judesiu vaikai rodo muziking fraze, vis
geriau imituoja pazjstamg medziagg, gerina
kvépavimo  jgudzius, plecia  vokalinj
diapazong, spontaniSkai dainuoja dainas,
kuriose juntamas metras, pasikartojantys
ritmo dariniai ir tonacija.

Vaikai muzikuoja kano perkusija ir
instrumentais, groja nustatytu pulsu,
instrumentais pakartoja trumpus ritmo
darinius.

Muzikuodami su Kkitais vaikais tinkamai
elgiasi ir klausosi, kaip jy muzikavimas dera
su kitais.

Vaikai sujungia ir atsimena jvairius muzikos
elementus (melodija, ritmas, harmonija,
tembras, tempas ir dinamika) ir atspindi
Jvairias emocijas.

Klausosi jvairiy stiliy, epochy ir kultiry
muzikos piesdami, Jjudédami su
priemonémis ir be jy, pritardami
instrumentais ar kiino perkusija.

Muzikos klausosi noréedami atsipalaiduoti,
nusiraminti  ir  kitokioms  nuotaikoms
reguliuoti.

Vaikai susipazjsta su muzikos klausymo ir
dalyvavimo socialinemis elgesio normomis.

UGDYMOSI |GUDIS ,,SOKIO RAISKA®

VERTYBINE NUOSTATA
Domisi Sokio kalba, jau¢ia meninés raiskos dziaugsma. Nusiteikes drasiai kurti ir
autentiskai iSreiksti save, noriai tyrinéti naujas idéjas.

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METY)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Vaikai juda natdraliai, dZiaugsmingai.
Judesio kalba iSreiSkia savo mintis ir
emocijas, pazjsta pasaulj per fizine ir
Jutimine patirtj.

Vaikams pradéjus SliauZti, ropoti, vaikScioti,
vystosi erdves suvokimas: Kkryptis, judéjimo
kelias, asmeninés erdves supratimas,
santykiai su kitais judanciais erdveéje.
Judédamas vaikas pradeda jausti laikg —
suvokia laiko trukme, supranta judejimo
tempg, juda greitai arba letai, jauCia ritma,
instinktyviai Sokinéja pagal tolygy ritma.

Vaikai  judédami mégaujasi jvairiais
judesiais, tyrinéja tempg, ritma, dinamikg ir
erdve, susipazjsta su judéjimo jvairove,
patiria judesio elementus ir jy derinius,
susieja spontaniskus judesius su Sokio
elementais.

Mokosi atskirais judesiais ir deriniais
iSlaisvinti kiino koordinacijg ir plastiskuma,
judédami erdvéje jsivaizduojama vingiuota
linijja, mokosi koordinuoti savo kdng,: judéti
ta pacia puse, iSlaikyti pusiausvyrg,
demonstruoti lankstumg, reguliary ir gily
kvépavima.
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Vaikai atpazjsta ir jvardija pagrindinius
Jjudéjimo buadus vietoje ir persikeliant erdvéje
(pavyzdziui, Suoliukai, pritdpimai, sukinial,
paprasti Zingsneliai).

Vaikai perpranta etiketo ir scenos kultiros

taisykles.

Sokdami vaikai tyrinéja, fantazuoja,
eksperimentuoja su garsais, Dbalsais,
judesiais,  fizinémis  medZiagomis ir
SiuZetais, generuoja idéjas tolesniam
kdrybos etapui.

Mokydamiesi $okiy, vaikai supranta jy

kompozicijg (Sokio Zingsnius, sekas, stiliy,
judéjimo kryptj, erdve), stebi kitus, derina
Sokio meng su kitais menais ir kalba, nusako
Sokio tempa, nuotaikg.

UGDYMOSI |GUDIS ,,DAILES RAISKA*

VERTYBINE NUOSTATA
Domisi dailés kalba, jau¢ia meninés raiSkos dziaugsma. Nusiteikes drasiai kurti ir
autentisSkai iSreiksti save, noriai tyrinéti naujas idéjas.

VIZUALAUS PASAULIO TYRINEJIMAS

UGDYMO(SI) GAIRES (IKI 3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Vaikai stebi ir tyrinéja aplinkos objektus ir
reiSkinius, patraukiancius jy demesj savo
vizualinemis savybémis; stebi ir reaguoja |
mokytojo santykj su aplinkos objektais
(susiZzavéjimg, grozéjimasi).

Vaikai ima suprasti aplinkos daikty ir objekty
formas, spalvas, dydzZius, kontdrus, ant jy
krintancig Sviesg, Sesélius ir kt. Vaikai iki 3
mety  spontaniskai  tyrinéja  mokytojo
pasitlytas vizualinés raiSkos priemones: jas
lieCia, judina, brauko, spaudo, teplioja
dazais, pirstukais, pastebi pedsakg, spalva,
linijg, déme, pajaucia tekstirg, skirtingy
faktdry medziagiSkumo pavirSius.
Remdamiesi patyrimu vaikai pradeda
suprasti rankos judesiy ir piesimo priemonés
paliekamo pedsako rys§j.

Vaikai savo tempu, pagal savo galias ir
norus tyrinéja savo keverzones ir terliones,
bando apie jas pasakoti.

Vaikai ima vis labiau kontroliuoti savo
Jjudesius, jy kryptis ir vaizduoti jvairesnes
linijas, formas tobuléjant jy ranky motorikai ir
akies koordinacijai.

Zaisdami su skirtingy dvimadiy ir trimaciy
formy objektais, jvairiomis figdromis,

Vaikai turtingus vizualinius vaizdinius
kaupia vidaus ir lauko aplinkoje, kurioje yra
Jvairiy meno kdriniy, objekty, gamtines
medZziagos.

Jais galima Zaisti, keisti vizualias savybes
(apSvietimg, spalvg, formg, tonus) ir kitaip
tyrineti.

Mokytojas tyrinéjimo metu komentuoja
vaizdus, jvardija spalvas, formas, faktdras,
estetinius potyrius.

Vaikai vizualaus pasaulio savybes tyrinéja
kontrastingose aplinkose  (urbanistinés,
industrinés, gamtinés ir pan.), lankydamiesi
parodose, muziejuose, zitredami kokybiskg
animacifg, king.

Vaikai tikslingai kuria ir pieSia grafinius ir
spalvinius vaizdus.

Vaikai iSbando ir tyrinéja jvairias grafinés ir
spalvines raiskos priemones ir medziagas.
Grafinei ir spalvinei raiSkai néra bddingas
realistiSko atvaizdavimo siekis. Vaikai
grafine ir spalvine raiSkg lavina kurdami
Skirtingomis  priemonémis ir  jrankKiais,
iSbandydami jvairias grafikos technikas
(monotipija, lino  raiZinys,  grotaZas,
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Ciupinédami, minkydami, stebedami juos
realioje ir virtualioje erdvéje, atranda erdvinj
pasaulj ir erdvinés raiskos galimybes.

koliazas), eksperimentuodami su misriomis
technikomis.
Vaikai plétoja grafine ir spalvine raisSkg, jo

Jvairove ir pleCia meniniy sgvoky zodyng Kkai
stebi, analizuoja, aptaria, groZisi savo, Kity
vaiky ir profesionaliy menininky sukurtais
kdriniais  (grafikos ir tapybos darbai,
fotografijos ir kt.).

Jayvendina savo kdrybines mintis ir idéjas,
renkasi priemones, jrankius bei technikas
grafinei ir spalvinei raiSkai, siekia savitai ir
detaliai iSbaigti savo karybinius darbus.
Ugdytiniai modeliuoja ir komponuoja
dvimates ir trimates figdras veikdami su
Jvairiomis medZiagomis: lipdydami skirtingy
formy objektus, konstruodami erdvinius
objektus i$ skirtingy ir netikéty priemoniy,
medziagy.

V. VAIKY UGDYMOSI PAZANGA. UGDYMOSI TESTINUMAS

Taurageés lopSelyje-darzelyje ,Azuoliukas” vaiky pasiekimai ir pazanga vertinami
pagal ,lkimokyklinio amziaus vaiky ugdymosi pasiekimy apra$g“ (2024).

Pasiekimy aprasg sudaro 18 vaiko ugdymosi pasiekimy sri€iy, kuriy visuma
laiduoja optimalig vaiko galiy tgtj.

Vaiko ugdymosi pazangos vertinimas — tai nuolatinis informacijos rinkimas bei
kaupimas apie ugdomy vaiko galiy pasiekimus visose veiklos srityse, duomeny analizavimas
bei maksimaliy vaiko galimybiy numatymas ne tik jprastos raidos vaikams, bet ir specialiyjy
ugdymo(si) poreikiy bei ypatingy gabumy vaikams.

Vaiky pazangos ir pasiekimy vertinimu siekiama:

pazinti kiekvieng vaikg, atpaZinti jo pasiekimus jvairiose ugdymo(si) srityse,
stebéti, ko ir kaip vaikas mokosi, ko iSmoko;

padéti vaikui sékmingai augti, tobuléti, pastebéti konkrecius jo ypatumus ir
nustatyti papildomy Svietimo pagalbos paslaugy poreikj, kuriy negali suteikti tévai (globéjai);

teikti informacijg apie vaiko daromg pazangg ir pasiekimus tévams (globéjams),
kitiems specialistams, jstaigos administracijai;

tikslingai planuoti ugdymag, panaudojant informacijg apie vaiko pasiekimus;

nustatyti, ar vaiky ugdymo organizavimas yra veiksmingas, priimti pagrjstus
sprendimus ugdymui tobulinti.

UGDYMO(SI) PASIEKIMY VERTINIMO PROCESAS

Vaiko nuolatinis ugdymosi pazangos stebéjimas, fiksavimas, dokumentavimas,
analizé, rezultaty panaudojimas siekiant uztikrinti ugdymo kokybe ir vaiko individualiy poreikiy
tenkinimg, atliekamas laikantis individualizavimo (kiekvieno vaiko pasiekimai vertinami
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individualiai), nuoseklumo (vertinimas atliekamas nuosekliai, siekiant stebéti ilgalaike vaiko
pazangg ir vystymgsi jvairiose srityse) ir bendradarbiavimo (vertinimo procesas apima
mokytojy, vaiky tévy (globéjy) ir paciy vaiky dalyvavimg) principais.

Vertinimas

Vertinimo procesas

Pradinis

Vaikui pradéjus lankyti lopSelj-darzelj stebima vaiko pradiné
adaptacija, jgudziai, gebéjimai ir poreikiai.

Pasiekimy stebésena

Mokytojai, siekdami pazinti vaikg ir jvertinti jo pasiekimus ir
pazanga, stebi jj, taiko jvairius vaiko pazinimo metodus,
padedancius iSsiaiSkinti vaiko turimg patirtj, savijautg, fizine
brandg, poreikius, interesus, gebéjimus, bendravimo ir veiklos
ypatumus.

Mokytojai numato, kas ir kaip bus stebima (vaiko interesai,
iniciatyvos, konkretus pasiekimai, ugdymosi badai,
bendradarbiavimas, veikla komandoje, spontaniska veikla,
pokalbis su vaiku ir pan.).

Analizuojami vaiko kdrybiniy darby, projekty ir kitos veiklos
rezultatai.

Pasiekimy fiksavimas

Mokytojai vaiko pasiekimus fiksuoja kasdienése buities, zaidimy ir
patirtiniy veikly situacijose.

Fiksuojami pasiekimai, pazanga ir ugdymosi
sunkumai su kuriais susiduria vaikas.

poreikiai bei

Pasiekimy jvertinimas

Vaiko pasiekimy ir pazangos vertinimas atliekamas ugdomuyjy
mety pradZioje ir pabaigoje (rugséjis-spalis, geguzé) pagal 18
vaiko ugdymosi pasiekimy sriCiy, jvertinant pazangg pagal
pasiekimy Zingsnius ir pavaizduojant diagramoje ,Voratinklis®.
Duomenys suvedami j el. dienyng ,Musy darzelis®.

Vaiko pasiekimai ir pazanga programos jgyvendinimo laikotarpiu
vertinami nuolat, laisvai pasirenkant vertinimo budus ir metodus.

Pasiekimy
dokumentavimas

Pasiekimy aplanke kaupiami vaiko veiklos pavyzdziai: vaiko
stebéjimo medziaga, vaiko darbeliy pavyzdziai, vaiko mintys,
idéjos ir komentarai, vaiko klausimai ir atsakymai, pieSiniai, vaiko
pomeégiy aprasymai ir kt.

Individualis vertinimo duomenys nevieSinami.

Vertinimo informacijos
pateikimas tévams

Su vaiko pasiekimy ir pazangos vertinimo medziaga tévai
supazindinami  individualiai —  trumpais  komentarais,
nusakanciais, kokios yra vaiko stiprybés, kas jau pasiekta, kg
reikia tobulinti, stiprinti, pateikiama vaiko veikly medziaga.

Teévai, susipazine su vaiko pasiekimy jvertinimu, iSsako lUkescCius
ir jsitraukia j vaiko ugdymo(si) procesa.

Pasiekimy vertinimo
rezultaty
panaudojimas

Pasiekimy vertinimo rezultatai panaudojami planuojant ugdymo
procesg, parenkant ugdymo metodus ir bddus, priemones,
kuriant veikly kontekstus, numatant vaiko pazangos pokycio
galimybes, plétojant bendradarbiavimg su tévais.
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Ikimokyklinio ugdymo programos dermé su prieSmokyklinio ugdymo programa

Vaiky ugdymo(si) derme bei testinumg uZtikrina lopSelio-darzelio programos ir
prieSmokyklinio ugdymo programos svarbiausiy ugdymo(si) principy atitiktis ir ugdymo(si)
proceso kryptingumas — ugdymo(si) modeliavimas i$ vaiko raidos ir ugdymosi perspektyvos,
iSskirtinis démesys Zaidimo pedagogikai ir patirtiniam vaiky ugdymui(si). Programoje ,Véjo
maltnélis® uztikrinamas nuoseklus pasiekimy sriciy ir turinio augimas, siekiant, kad vaikas
baty pasiruoSes sékmingai mokytis mokykloje.

/%
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